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Bu rapor, Tekstil Teknolojisi Programi ciktilarinin biligsel, duyussal ve devinigsel alan
taksonomileriyle iligkisini ortaya koymaktadir. Program c¢iktilari, giincel Ders Bilgi Paketi Hazirlama
Kilavuzu'nun yazim kurallarina (6grenci merkezli, tek eylem, "-er/-ar" bitisli ifade) uygun olacak
sekilde revize edildikten sonra bu analiz yapilmistir.

Program c¢iktilari, Bloom'un Yenilenmis Bilissel Alan Taksonomisi (hatilama, anlama, uygulama,
analiz, degerlendirme, yaratma), Krathwohl'un Duyussal Alan Taksonomisi (alma, tepkide bulunma,
deger verme, oOrgutleme, kisilik haline getirme) ve Simpson'in Devinigsel Alan Taksonomisi
(algilama, kurulum/hazirhik, kilavuziu tepki, mekanizma, karmasik agik tepki, uyarlama, 6zgln
uretim) basamaklarina goére eslestiriimigtir. Program; iplik, kumas, giysi Uretimi ve laboratuvar
testleri gibi uygulamali/atolye agirlikli dersler icerdiginden devinigsel alan eslestirmesi de
yapimigtir.

2. Program Ciktilari — Biligsel Alan Taksonomisi Matrisi

Program
Ciktisi

PC1 — Tekstil
liflerini fiziksel
ve kimyasal
ozelliklerine v
gore dogal ve
sentetik olarak
ayirt eder.

PC2 — ipligi
taniyip Uretim
hesaplamalari
yaparak ring,
open-end ve v
diger
sistemlere
gore iplik
uretir.

PC3 —
Tasarladigi

Hatirlama | Anlama Uygulama | Analiz | Degerlendirme | Yaratma




Program

Hatirlama | Anlama Uygulama | Analiz | Degerlendirme | Yaratma

Ciktisi

kumas kalite
kriterleri
dogrultusunda
uretir.

PC4 —
Uretilen ham
kumasi
belirlenen
standartlarda
on terbiye,
boya ve apre
islemleriyle
mamul kumas
haline getirir.

PC5 — Ozel,
fonksiyonel ve
teknik tekstil
mamullerini
Uretir.

PC6 —
Tasarladigi
giysinin model
ve kalibini
cikararak kalite
standartlarina
uygun uretir.

PC7 —
Kumasi nitelik
ve nicelik
olarak Uretim
parametreleri
dogrultusunda
analiz eder.

PC8 — Lif, iplik ve
kumasa fiziksel ve
kimyasal testleri
uygular.

PC9 — Tekstil
faaliyet alanlarinda
kullanilan bilgisayar
programlarini
kullanir.

PC10 —
Tekstil
makinalarinin




Program
Ciktisi

Hatirlama | Anlama Uygulama | Analiz

Degerlendirme

Yaratma

calisma
prensipleri
dogrultusunda
dretim
hesaplarini
yapar.

PC13 — Uriin
geligtirme
surecinde
gerekli tasarim
ve modelleme
calismalarini
yapar.

PC14 —
Uretim 6ncesi,
Uretim
sirasinda ve
Uretim
sonrasinda
yaptigi
kontrolleri
yorumlar.

Eslesen PC
Sayisi

Alt Diizey Beceriler: Hatirlama, Anlama, Uygulama | Ust Diizey Beceriler: Analiz, Dederlendirme,

Yaratma

2. Program Ciktilari — Duyussal Alan Taksonomisi Matrisi

Program Ciktisi

PC11 — isletmenin uretim sirecini

Alma

Tepkide
Bulunma

Deger
Verme

Orgutleme

Kisilik
Haline
Getirme

maliyet, kalite ve is sagligi1 agisindan v

yonetir.

PC12 — Sosyal yeterliliklerini yasal

ve etik kurallara uygun bicimde v
kazanir.

PC15 — Ekip galismasinda uyum ve

bilgi paylasimi ilkelerine gore v

davranir.

Eslesen PC Sayisi — — — 2 1




Alt Diizey Beceriler: Alma, Tepkide Bulunma, Deder Verme | Ust Diizey Beceriler: Orgiitleme,
Kisilik Haline Getirme

2. Program Ciktilari — Devinigsel Alan Taksonomisi Matrisi
Not: Yalnizca dretim/uygulama becerisi agirlikli olan program ¢iktilari bu matrise dahil edilmigtir.

Kurulu : Karmasi Ozgiin
Program Algilam m/ Kilavuzl Mekanizm k Acik Ureti

Hazirhk Y Sy a Tepki a m

Uyarlam

Ciktisi a

PC2 — iplik
dretim
sistemlerini
(ring, open-end
vb.) kullanarak
iplik Uretir.

PC3 —
Tasarladigi
kumasi
dokuma/d6rme
tezgahinda
uretir.

PC4 — On
terbiye, boya ve
apre islemlerini v
standartlara
uygun uygular.

PC6 — Kalip
ve model
calismalarina
gore giysi
Uretimini
gergeklestirir.
PC8 — Lif, iplik
ve kumasa
fiziksel/kimyasa
| testleri v
laboratuvar
ortaminda
uygular.

Eslesen PC
Sayisi

Alt Diizey Beceriler: Algilama, Kurulum/Hazirlik, Kilavuziu Tepki | Ust Diizey Beceriler:
Mekanizma, Karmasik Agik Tepki, Uyarlama, Ozglin Uretim



3. Genel Degerlendirme

Ust Diizey / Alt Diizey Dagilimi

Ust duizey: 4 PC (%33,33) | Alt diizey: 8
PC (%66,67)

Ust duizey: 3 PC (%100) | Alt diizey: O
PC (%0)

Ust duizey: 5 PC (%100) | Alt diizey: O
PC (%0)

Biligsel alan (12 PC)

Duyussal alan (3 PC)

Devinissel alan (5 PC)

Bilissel alan program ciktilari incelendiginde, 12 c¢iktinin 4'Untin (%33,33) Ust dlzey beceri
basamaklarinda (Analiz, Degerlendirme, Yaratma), 8'inin (%66,67) ise alt duzey beceri
basamaginda (Uygulama) yer aldigi gortulmektedir. Revizyon surecinde PC3 ve PC6'daki tasarim
eylemi baglama (zarf-fiil) yapisina alinip ana yuklem Uretim/uygulama olarak sadelestirildiginden,
ust dlizey orani dnceki taslaga (%50) gore azalmistir. Bu, yazim kurallarina tam uyum saglamanin
bir sonucu olup; programin atélye/uygulama agirlikli mesleki yapisiyla tutarlidir. Tasarim boyutunun
gorunurlGgunu artirmak istenirse, PC13 (tasarim ve modelleme calismalari) bu islevi kismen
ustlenmektedir.

Duyussal alan c¢iktilar degerlendirildiginde, 3 giktinin tamami (%100) Orgitleme ve Kisilik Haline
Getirme gibi Ust dizey basamaklarda yer almaktadir. Bu durum, programin mesleki etik, is saglhigi,
yonetim sorumlulugu ve ekip calismasi gibi degerleri davranigsa donusmus yetkinlikler olarak
hedefledigini gostermektedir.

Devinigsel alan ¢iktilarinin tamami (5 ¢ikti, %100) Mekanizma ve Karmasik Agik Tepki gibi Ust
dlzey basamaklarda yer almaktadir; bu da programin atdlye/laboratuvar agirlikli, ileri dizey
uygulamali Uretim becerisi kazandirmayi hedefleyen yapisini dogrulamaktadir.



