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Dersin Adi USDO0180 Yapay Zeka Ile Gérsel Uretim ve Tasarim I

Dersin Yariyih Giiz [ =] Bahar [ ]

Dersin Dili Tiirkce [ < | Ingilizce [ ]

Dersin Kredisi Teorik [ 3 | Uygulama 0 Toplam Kredi | 3 |
Dersin AKTS 3

Dersin Ogrenim Tiirii Secmeli

Dersin Amaci

Yapay zeka teknolojilerinin plastik sanatlar alaninda nasil kullanilabilecegini
deneyimleyebilme, bu teknolojilerin sundugu yaratici ¢oziimleri kesfedebilme.

Dersin Icerigi

Yapay zeka ve makine 6grenimi ile ilgili temel kavramlar, yapay zeka tabanl
tasarim araglarinin kullanimi, promt olusturma, gorsellestirme, otomatik
tasarim lretimi, yaratici siireclerin optimize edilmesi.

Dersin Onkosullar

Yok

Dersi Verenler

Do¢.Dr. BURCAK BALAMBER . o
mail : burcak.balamber@balikesir.edu.tr

Dersin Yardimcilar:

mail :

Dersin Staj Durumu

Yok

Ders Kaynaklar

Pilot, L. (2024). Al for UX Designers. Independently Published. Eser, A. D.
(2023). Yapay Zeka ve Sanat. Utopya Yaymevi. Vello, M. (2024). Artificial
Intelligence Applied to Photography. Gaur, L. (2024). Generative Artificial
Intelligence and Ethics. IGI Global. Eser, A. D. (2024). Yapay Zeka ve Sanat:
Ara¢ m1 Amag m1? Utopya Yaymevi. Carter, T. (2025). Ethical Al Design.
Independently Published. Gutiérrez, G. (2025). GANs Building Synthetic
Intelligence & Al Creativity. Ergen, 1. (2022). Yapay Zeka Ile Gelisen
Tasarim. Efe Akademi. Burgcak Balamber Ders Notlari.

Dersin Yapisi

Planlanan Ogrenme

Aktiviteleri ve Metodlari

Anlatim, Proje

Ders Degerlendirme Olgiitleri

Ders AKTS Hesaplama i¢erigi

Yariyill Calismalar1 | Sayisi K?ot/k)m Etkinlik Sayis1| Siire | Toplam Is Yiikii(Saat)
(1]

Ara Smav 1 %40 | Ders Siiresi 14 3 42

Kisa Smav 0 %o |l Dist Cahsma 14 | 1 14

Siiresi

Odev 0 %0 | Ara Smavlar 1 15 15

Devam 0 %0 | Yariyll Sonu Sinavi 1 20 20

Uygulama 0 %0 | Toplam Is Yiikii : 91

Proje 0 %0 | AKTS Kredisi : 3

Yariyll Sonu Sinavi 1 %60

Dersin Ogrenme Ciktilari

Ders Konulari

Hafta Konu On Dékiimanlar




Hazirhk

Dersin sunumu, tanisma, dersin tanitimi, amaci,

1 icerigi, akigi, yontemleri. Yapay zeka ile ilgili
temel kavramlar, yapay zekanin gelisimi ve
tarihgesi.

2 Yapay zeka araglarina genel bakis, etik sorunlar.

3 ChatGPT, Gemini ve Copilot ile tasarim oncesi
siire¢ icin aragtirma yapma.

4 ChatGPT ve Gemini ile promt yazimi ve gorsel
uretme.

5 Firefly ile gorsel iiretme.

6 Firefly'da iiretken dolgu araci ile gorsel tamamlama
ve metin efektleri iiretme.

7 Midjourney ile gorsel iiretme.

8 Midjourney ile gorsel editleme.

9 Sketch to render ile eskizden render alma.

10 Sora ile metinden video hazirlama.

11 Runway ile fragman hazirlama.

12 Ideogram ve Flux uygulamalari iizerinden gérsel
hazirlama.

13 Recraft iizerinden vektor olusturma ve Illustrator
lizerinden diizenleme.

14 Metinden ses efekti iiretme.

Dersin Program

Ciktilarina Katkasi

P01:3, P02:3, P03:4, P04:3, P05:4, P06:4, P07:4, P08:3, P09:3, P10:4, P11:3,
P12:3 | O01: P01:4, P02:3, P03:3, P04:4, P05:3, P06:5, P07:5, P08:4, P09:4,
P10:4, P11:3, P12:4 | 002: PO1:3, P02:4, P03:4, P04:3, P05:4, P06:3, P07:2,
P08:2, P09:2, P10:5, P11:5, P12:3 | O03: PO1:5, P02:4, P03:3, P04:4, P05:3,
P06:4, P07:3, P08:3, P09:5, P10:3, P11:3, P12:5 | O04: P01:2, P02:4, P03:4,
P04:3, P05:4, P06:3, P07:4, P08:4, P09:3, P10:5, P11:4, P12:2 | O05: PO1:3,
P02:2, P03:5, P04:2, P05:5, P06:4, P07:5, P08:2, P09:3, P10:3, P11:3, P12:3




