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Bu rapor, Gastronomi ve Mutfak Sanatlar1 boliimii lisans programi ¢iktilarinin biligsel ve duyussal ve psikomotor
alan taksonomileriyle iligkisini ortaya koymaktadir. Analiz; programin iist diizey bilissel beceri hedeflerini ne dlgiide
kapsadigini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir.

Program ¢iktilarinin siniflandirilmasinda biligsel alan i¢in Bloom’un Yenilenmis Biligsel Alan Taksonomisi, duyussal alan
icin Krathwohl’un Duyugsal Alan Taksonomisi ve psikomotor alan i¢in Simpson’in Psikomotor Alan Taksonomisi esas
almmustir. Program ¢iktilari, icerdigi temel eylem ve hedeflenen 6grenci yeterliligi dikkate alinarak ilgili taksonomik

basamaklarla eslestirilmistir.

2. Program Ciktilar1 — Bilissel Alan Taksonomisi Matrisi

Program

Ciktisi

PC1

PC2

PC3

PC4

Aciklama

Gastronomi ve mutfak sanatlari
alanindaki teoriler, kavramlar ve
tirlin bilgisi hakkinda bilgi sahibi
olur.

Gastronomi ve mutfak
sanatlari ile turizm,
pazarlama, tarih, cografya,
kiiltiir, beslenme konulari
arasinda siirdiiriilebilirlik
cercevesinde iliski kurar.

Yiyecek i¢ecek igletmelerinin
genel ekonomi i¢inde sektorel
analizini yapar.

Isletmelerin maliyet kontrol
yontemleri ve menii fiyatlandirma
politikalari ile pazarlama
politikalarin1 belirler.

Ciktilar1 —Taksonomi lliskisi Raporu
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Hatirlama Anlama Uygulama Analiz Degerlendirme Yaratma



Program

Ciktisi Aciklama Hatirlama Anlama Uygulama Analiz Degerlendirme Yaratma

Ulusal ve uluslararas1 hukuki
diizenlemeleri, gida giivenligi ve
PC5 teknolojileri, cevre koruma ve
kalite konusunda mesleki X
standartlar1 uygular.

Gastronomi ve mutfak sanatlari
alaninda gerektirdigi diizeyde
PC6 bilisim ve iletisim teknolojilerini
kullanir. X

Isletme, yonetim ve pazarlama
anlayislarinda meydana gelen yeni
PC7 egilimler ve yaklagimlara yonelik
yeterli diizeyde ¢oziimler sunar. X

Gastronomi ve mutfak sanatlar
PC8 alani ile ilgili uygun arastirma
yontemlerini bilir. X

Sektoriin gerektirdigi kisisel
bakim, hijyen ve sanitasyon

PC10 kurallarini uygular. X
Tiirkiye’nin yoresel mutfaklari ve
uluslararas1t mutfaklar hakkinda
PCI1  pilgi sahibi olur.
X
Bir yabanci dilde en az Avrupa Dil
Portfoyii B1 Genel Diizeyinde
PC12 yazili ve sozlii olarak iletigim
kurar. X
Yiyecek ve iceceklerin estetik,
PC14 yaratici ve 6zgilin sunumlarini
tasarlama ve uygulama konusunda
yetkinlige sahiptir. X
Eslesen 3 1
PC sayis1 0 4 2 2

Alt Diizey Beceriler: Hatirlama, Anlama, Uygulama | Ust Diizey Beceriler: Analiz, Degerlendirme, Yaratma

2. Program Ciktilar1 — Duyussal Alan Taksonomisi Matrisi

] . Kisilik
Program Aciklama Alma Tepkide Deger Orgiitleme  Haline
Ciktisi Bulunma Verme .
Getirme
Yagsam boyu 6grenmeye iligkin olumlu tutum
gelistirir ve mesleki gelisimine yonelik
PC13  etkinlikleri planlar. X
Eslesen 0 0 0 1 0

Alt Diizey Beceriler: Alma, Tepkide Bulunma, Deger Verme | Ust Diizey Beceriler: Orgiitleme, Kisilik Haline Getirme



iktilarl- Psikomotor Alan Taksonomi Matrisi

PrOgl‘am Aciklama Hazir Ka:;:;:slk Uyar_ Ozgun
Ciktist ¢ Algllama Bulun- m;avizilu Mekaniz- Vuruk lama Uretim
musluk ep ma Tepki
Alani ile ilgili ekipman kullanima,
PC9 pisirme teknikleri ve yiyecekleri
servis etme yetkinligine sahiptir. X

Eslesen 0 0 0 1 0 0 0



NOT: Program ¢iktilarimin biiyiik boliimii biligsel alanla iligkilidir. PC13, yasam boyu égrenmeye yénelik olumlu tutum
gelistirme ve mesleki gelisimi planlama boyutlar: nedeniyle duyussal alan kapsaminda; PC9 ise ekipman kullanimi, pisirme
teknikleri ve servis becerilerine yonelik uygulamali yeterlilikleri icermesi nedeniyle psikomotor alan kapsaminda
degerlendirilmistir. PC14, estetik, yaratici ve ozgiin sunumlar tasarlamaya yonelik olmasi nedeniyle bilissel alanin
“Yaratma’ basamaginda suiflandirilmistir.

Degerlendirme

Bilissel alan (12 PC):
Ust diizey (Analiz + Degerlendirme + Yaratma): 3 PC — %25,00
Alt diizey (Hatirlama + Anlama + Uygulama): 9 PC — %75,00

Duyussal alan (1 PC):
Ust diizey (Orgiitleme + Kisilik Haline Getirme): 1 PC — %100,00
Alt diizey (Alma + Tepkide Bulunma + Deger Verme): 0 PC — %0,00

Psikomotor alan (1PC):

(Algilama+Hazir Bulunusluk+Kilavuzlu Tepki+Mekanizma,+Karmasik Disa Vuruk Tepki+Uyarlama, Ozgiin Uretim):
1 PC- %100

Gastronomi ve Mutfak Sanatlar1 Boliimii lisans programi ¢iktilarinin taksonomik dagilimi incelendiginde, programin
agirlikli olarak biligsel alan yeterliliklerine dayandigi goriilmektedir. Toplam 14 program ¢iktisinin 12°si biligsel, 1’1
duyussal ve 1’1 psikomotor alan kapsaminda degerlendirilmistir.

Bilissel alan kapsaminda yer alan program ¢iktilarinin 3’ Hatirlama, 4’1t Uygulama, 2’si Analiz, 1’1 Degerlendirme ve
2’si Yaratma basamaginda yer almaktadir. Anlama basamaginda dogrudan eslesen bir program ¢iktis1 bulunmamaktadir.
Buna gore bilissel ¢iktilardan 7°si alt diizey, 5°1 ise iist diizey bilissel becerilerle iligkilidir. Bu dagilim, programin
yalnizca temel bilgi ve uygulama becerileri kazandirmay1 degil; ayn1 zamanda analiz yapma, degerlendirme, problem
¢Ozme ve 0zgiin lirlin ya da ¢oziim gelistirme gibi {ist diizey bilissel becerileri de destekledigini gostermektedir.

Duyussal alan kapsaminda degerlendirilen PC13’iin “Orgiitleme” basamaginda yer almasi, dgrencilerin yasam boyu
o6grenme anlayisini mesleki gelisimleriyle iliskilendirmeleri ve bu dogrultuda planlama yapmalarmin beklendigini
gostermektedir.

Psikomotor alan kapsaminda degerlendirilen PC9 ise “Mekanizma” basamaginda yer almaktadir. Bu ¢ikti, 6grencilerin
gastronomi alanina 6zgii ekipman kullanimi, pisirme teknikleri ve servis uygulamalarimi belirli bir yeterlilik diizeyinde
gerceklestirebilmelerini hedeflemektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde program ciktilarinin biligsel, duyussal ve psikomotor 6grenme alanlarini birlikte
kapsadigi; bununla birlikte bilissel alanin program igerisinde belirgin bigimde agirlikli oldugu goriilmektedir. Ust diizey
biligsel becerilere yer verilmesi, programin 6grencileri yalnizca mesleki bilgi ve uygulama agisindan degil, analitik
diisiinme, degerlendirme, problem ¢dzme ve yaratici liretim acisindan da gelistirmeyi amagladigim gostermektedir.




