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Bu rapor, Rekreasyon Yonetimi lisans programi ¢iktilarinin biligsel ve duyussal alan taksonomileriyle iliskisini ortaya koymaktadir. Analiz;
programin {ist diizey bilissel beceri hedeflerini ne 6lgiide kapsadigini degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir.
Programda agirlikli olarak biligsel alan becerileri hedeflenmekte olup program ciktilari, Bloom'un Yenilenmis Bilissel Alan Taksonomisi

basamaklarina gore eslestirilmistir. Duyussal alan i¢in Krathwohl’un Taksonomisi esas alinmistir. Psikomotor becerinin agirlikli oldugu bir
program ¢iktist bulunmadigindan bu alan igin eslestirme yapilmamistir.

2. Program Ciktilar1 — Bilissel Alan Taksonomisi Matrisi

PC1 — Rekreasyon
ile ilgili alanlardaki
temel kavramlar,
kuramlar, ilkeler ve
olgular hakkinda
bilgi sahibi olur.

PC2 — Rekreasyon
isletmelerini etkin bir
sekilde yonetebilmek
i¢in gerekli olan
uygulamali ve teorik
bilgiye sahip olur.

PC3 — Rekreasyon

alani ile ilgili ulusal

ve uluslararasi

hukuki v
diizenlemeleri ve

mesleki standartlari

bilir ve uygular.

PC4 — Rekreasyon
programlarinin
uygulandigi
alanlarda karsilastigi
problem
durumlarinin
¢oziimiinde etkili
Oneriler gelistirir.
PC5 — Rekreasyon
alani ile ilgili
gelismeleri takip N
etme ve uygulama

becerisine sahip olur.

PC6 — Rekreasyon
etkinliklerine katilim v
yoluyla



fiziksel, zihinsel,
duygusal, ruhsal ve
sosyal gelisime ve
sagligin korunmasina
katkida bulunmak
amaciyla gelistirilen
projelerde bagimsiz
veya ekip tiyesi
olarak calisir, ekibi
yonetir.

PC7 — Rekreasyon

alaninin ulusal ve

uluslararasi farkli v
kiiltiirlerdeki durumu

hakkinda bilgi sahibi

olur.

PC8 — Bireysel

farkliliklar1 ve gevre

olanaklarin1 dikkate

alarak fiziksel

aktivite ve

rekreasyon v
programlarini planlar

ve uygun yontem ve

teknikleri

kuramsal/bilimsel

temellerine uygun bir

sekilde kullanir.

PC9 — Elestirel

diisiinme, yaratict

diisiinme ve iletigim v
becerilerine sahip

olur.

PC10 — En az bir

yabanci dili en az

Avrupa Dil Portfoyii

B2 genel diizeyinde v
kullanarak alanina

iligkin bilgileri takip

edebilir ve iletisim

kurar.

PC11 — Rekreasyon

alaniyla ilgili dijital

platformlart,

yazilimlar1 ve yeni v
teknolojileri

uygulama diizeyinde

kullanir.

PC12 — Rekreasyon
alaninda veri temelli
karar alma
siireglerinde
arastirma
yontemlerini ve N4
tekniklerini etkili
bi¢imde kullanir,
elde ettigi verileri
yorumlar ve
degerlendirir.

Eslesen PC Sayis1 - 3 6 - - 3

Alt Diizey Beceriler: Hatirlama, Anlama, Uygulama | Ust Diizey Beceriler: Analiz, Degerlendirme, Yaratma

2. Program Ciktilar1 — Duyussal Alan Taksonomisi Matrisi

Tepkide Deger Kisilik
Bulunma Verme

Orgiitleme Haline
Getirme

Program Ciktisi

PC13 —PCI3-

Demokrasi, insan

haklari, toplumsal,

bilimsel, kiiltiirel ve

mesleki etik degerler, is v
sagligi ve giivenligi,

hijyen ve sanitasyon

konularinda bilgi sahibi

olur ve



bunlara uygun davranislar: gelistirir.

Eslesen PC Sayisi - - - - 1

Alt Diizey Beceriler: Alma, Tepkide Bulunma, Deger Verme | Ust Diizey Beceriler: Orgiitleme, Kisilik Haline Getirme

NOT: PC1-PCI12 numaral program ¢iktilari Bilissel Alan Basamaklari ve PC13- PC15 numarali program ¢iktilart ise Duyussal Alan Basamaklar
ile ilgili orneklendirilmistir. Farkli programlarda Psikomotor Alanla ilgili ¢iktilar olmasi halinde; Devinimsel Alan Taksonomisi Basamaklar:
(Algilama, Kurulum/Hazwrlik, Kilavuzlu Tepki, Mekanizma, Karmasik A¢ik Tepki, Uyarlama, Ozgiin Uretim) kullanilarak tablolastirilmalidur.

3. Genel Degerlendirme

Bilissel alan (12 PC):

+ Ust diizey (Analiz + Degerlendirme + Yaratma): 3 PC — %

* Alt diizey (Hatirlama + Anlama + Uygulama): 9 PC — %
Duyussal alan (3 PC):

+ Ust diizey (Orgiitleme + Kisilik Haline Getirme): 1 PC — %100

+ Alt diizey (Deger Verme + Alma + Tepkide Bulunma): 0 PC — %0

Biligsel alan program ¢iktilar1 incelendiginde, 12 ¢iktinin 7’sinin (%58,33) iist diizey beceri basamaklarinda (Analiz ve Yaratma), 5’inin (%41,67) ise
alt diizey beceri basamaklarinda (Uygulama) yer aldif1 goriilmektedir. Lisans diizeyinde Ogrencilerin bilgiyi yalnizca hatirlamakla kalmayip
uygulayabilmesi, analiz edebilmesi ve 0zgiin iriinler ortaya koyabilmesi beklenmektedir; bu agidan programin ¢ikti dagilimi lisans diizeyi
beklentileriyle ortiismektedir. Ozellikle ders plami gelistirme, grenme ortami tasarimi ve 6zgiin arastirma yapma gibi alanlarda Yaratma basamaginin
yogun bi¢cimde hedeflenmesi programin mesleki yetkinlik odagini yansitmaktadir.

Degerlendirme basamaginda dogrudan bir program ¢iktist yer almamakla birlikte, 6lgme-degerlendirme araglart gelistirmeye yonelik PC8’in Yaratma
basamaginda konumlandirilmis olmast bu yetkinligin programa dolayli olarak yansidigini gdstermektedir. fleride yapilacak program revizyonlarida
bu iliskinin daha goriiniir kilinmasi diigiiniilebilir.

Duyussal alan giktilar1 degerlendirildiginde, 3 ¢iktinin Orgiitleme ve Kisilik Haline Getirme basamaklarinda konumlandig1 goriilmektedir. Bu durum,
programin mesleki etik, sosyal sorumluluk ve yasam boyu 6grenme gibi degerleri yalnizca farkindalik diizeyinde degil, davranisa doniigmiis
yetkinlikler olarak hedefledigini gostermekte ve duyussal alan agisindan giiclii bir profil ortaya koymaktadir.
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