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Bu rapor, Matematik lisans programi c¢iktilarinin biligsel ve duyussal alan taksonomileriyle iliskisini ortaya
koymaktadir. Analiz; programin st diizey biligsel beceri hedeflerini ne dl¢iide kapsadigini1 degerlendirmek amaciyla

hazirlanmustir.

Programda agirlikli olarak biligsel alan becerileri hedeflenmekte olup program ¢iktilari, Bloom'un Yenilenmis Biligsel
Alan Taksonomisi basamaklarma gore eslestirilmistir. Duyussal alan i¢in Krathwohl’un Taksonomisi esas alinmigtir.
Psikomotor becerinin agirlikli oldugu bir program ¢iktisi bulunmadigindan bu alan i¢in eslestirme yapilmamustir.

2. Program Ciktilar1 — Bilissel Alan Taksonomisi Matrisi

Program Ciktisi Uygulama Degerlendirme

PC1 — Temel Matematik
materyallerini iyi bir sekilde
kavramak ve yeni bilgileri
anlayabilecek donanima sahip
olmak.

PC2 — Matematik bilimindeki
kavramlari, teorileri ve verileri,
bilimsel yontemlerle
degerlendirebilmek, karsilasilan
problemleri analiz edebilmek,
tartismalar yapabilmek, kanita
ve arastirmalara dayal
¢Oziimler gelistirebilmek.

PC3— Giincel Matematik
problemlerine, farkli acilardan
bakip, dogru ¢ozlimler
iiretebilmek.

PC4 — Matematik lisans
konulart ile ilgili caligmalart
bagimsiz olarak veya
paydaslariyla yiiriitebilecek
yeterlilige sahip olmak.

PC5 — Soyut diisiinme
yetenegini kullanabilmek.

PC6 — Matematiksel
diisiinceyi gergek yasamda
kullanabilmek.
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PC7 — Matematik bilimindeki
gelismeleri takip edebilmek ve
meslektaglar ile iletisim
kurabilmek.

v

PC9 — Alaninin gerektirdigi

diizeyde bilgisayar ve bilisim

teknolojisi araglarini ve v
tekniklerini se¢ebilmek ve

kullanabilmek.

PC10 — Matematik bilgilerini
farkli disiplinlerde v
uygulayabilmek.

PC11 — Edindigi bilgi, beceri
ve yetkinlikleri hayat boyu
: . v
yenileyebilmek, yasam boyu
O0grenme bilincine sahip olmak.

Eslesen PC Sayisi - 2 3 1 2 2

Alt Diizey Beceriler: Hatirlama, Anlama, Uygulama | Ust Diizey Beceriler: Analiz, Degerlendirme, Yaratma

2. Program Ciktilar1 — Duyussal Alan Taksonomisi Matrisi

. o Kisilik
Program Ciktisi Alma Tepkide Deger Orgiitleme | Haline
Bulunma Verme .
Getirme
v

PC8— Mesleki ve bilimsel etik degerlerine
saygili bir kisilige sahip olmak.
PC11 — Edindigi bilgi, beceri ve

yetkinlikleri hayat boyu yenileyebilmek, v
yasam boyu 0grenme bilincine sahip olmak.
Eslesen PC Sayisi - - - - 2

Alt Diizey Beceriler: Alma, Tepkide Bulunma, Deger Verme | Ust Diizey Beceriler: Orgiitleme, Kigsilik Haline
Getirme

NOT: PCl, PC2, PC3, PC4, PCS5, PC6, PC7, PC9 ve PC10 numarali program ¢iktilar: Bilissel Alan Basamaklari;
PC8 ve PCI11 numarali program ¢iktilart ise Duyugsal Alan Basamaklar ile ilgili érneklendirilmistir. Program
¢iktilart arasinda Psikomotor becerinin agirlikli oldugu bir ¢ikti bulunmadigindan bu alan igin ayri bir eslestirme
yapilmamistir. Farkli boliimlerde Psikomotor Alanla ilgili ¢iktilar olmast halinde; Devinigsel Alan Taksonomisi
Basamaklar: (Algilama, Kurulum/Hazirlik, Kilavuzlu Tepki, Mekanizma, Karmasik Atk Tepki, Uyarlama, Ozgiin
Uretim) kullanilarak tablolastiriimalidir.

3. Genel Degerlendirme

Bilissel alan (12 PC):

e  Ust diizey (Analiz + Degerlendirme + Yaratma): 5 PC — %50,00

e Alt diizey (Hatirlama + Anlama + Uygulama): 5 PC — %350,00
Duyussal alan (3 PC):

e Ust diizey (Orgiitleme + Kisilik Haline Getirme): 2 PC — %100

e Alt diizey (Deger Verme + Alma + Tepkide Bulunma): 0 PC — %0



Bilissel alanla iligkilendirilen program ciktilar1 incelendiginde, toplam 10 ¢iktinin 5’inin (%50) {ist diizey biligsel
beceri basamaklarinda, 5’inin (%50) ise alt diizey biligsel beceri basamaklarinda yer aldigi goriilmektedir. Alt diizey
basamaklarda yer alan program ¢iktilarinin 2’si Anlama, 3’1 Uygulama; iist diizey basamaklarda yer alan ¢iktilarin
ise 1’1 Analiz, 2’si Degerlendirme ve 2’si Yaratma basamagindadir. Hatirlama basamagiyla dogrudan eslestirilen
herhangi bir program ¢iktis1 bulunmamaktadir.

Matematik lisans programinda Ogrencilerin temel matematiksel kavram ve yapilari anlamalarinin yani sira
edindikleri bilgileri gercek yasam problemlerinde, farkli disiplinlerde ve mesleki uygulamalarda kullanabilmeleri
beklenmektedir. Anlama ve Uygulama basamaklarinda toplam 5 program c¢iktisinin bulunmasi, programin
matematiksel bilgi ve yontemlerin kavranmasma ve farkli durumlarda kullanilmasina 6nem verdigini
gostermektedir. Ozellikle matematiksel diisiincenin gergek yasamda kullanilmasi, matematik bilgilerinin farkli
disiplinlere aktarilmasi ve alanin gerektirdigi bilisim teknolojilerinden yararlanilmasi, programin uygulama yoniini
gliclendirmektedir.

Ust diizey biligsel beceriler acismdan program ¢iktilarinin Analiz, Degerlendirme ve Yaratma basamaklarinin
tiimiinii kapsadig1 goriilmektedir. Soyut diisiinme becerisinin Analiz basamaginda; uygun bilgisayar ve bilisim
teknolojilerinin se¢ilmesi ile edinilen bilgi, beceri ve yetkinliklerin yasam boyu degerlendirilerek yenilenmesinin
Degerlendirme basamaginda; matematiksel problemlere farkli agilardan yaklasarak kanita ve arastirmaya dayah
¢Oziimler gelistirilmesinin ise Yaratma basamaginda konumlandirilmasti, programin ileri diizey diistinme becerilerini
destekledigini gostermektedir. Ozellikle ¢oziim gelistirme ve iiretme odakli program ¢iktilari, dgrencilerin hazir
bilgiyi kullanmalarmin 6tesine gecerek yeni ve 6zgiin ¢6ziim yaklagimlari ortaya koymalarini hedeflemektedir.

Ust ve alt diizey bilissel becerilerle iliskilendirilen program ¢iktilarinin oranlarmin esit olmasi, programda temel
bilgi ve uygulama becerileri ile analiz, degerlendirme ve yaratma gibi ileri diizey diisiinme becerileri arasinda
dengeli bir dagilim bulundugunu goéstermektedir. Matematik lisans egitiminin soyut diiglinme, matematiksel
muhakeme, elestirel degerlendirme ve 0zgiin problem ¢ozme gibi iist diizey yeterlikleri gerektirdigi dikkate
alindiginda, mevcut dagilimm lisans diizeyi beklentileriyle uyumlu oldugu sdylenebilir.

Duyussal alanla iligkilendirilen program ¢iktilar1 degerlendirildiginde, her iki ¢iktinin da Kisilik Haline Getirme
basamaginda bulundugu goriilmektedir. Boylece duyusgsal alandaki program giktilarinin tamamu {ist diizeyde
konumlanmaktadir. Mesleki ve bilimsel etik degerlere saygili olma ile yasam boyu dgrenme bilincine sahip olma,
ogrencilerin belirli degerleri yalnizca fark etmeleri veya benimsemeleriyle sinirli kalmayip bu degerleri stirekli
davranislarina yansitmalarimni ifade etmektedir.

Duyussal alandaki bu dagilim, programin etik ilkeleri ve siirekli 6grenme anlayisini 6grencilerin mesleki ve kisisel
ozelliklerinin kalici bir pargasi haline getirmeyi amagladigini gostermektedir. Bu yoniiyle program, bilimsel etik ve
yasam boyu 6grenme agisindan gii¢lii bir {ist diizey duyussal profil sergilemektedir. Bununla birlikte Alma, Tepkide
Bulunma, Deger Verme ve Orgiitleme basamaklarinda dogrudan bir program ¢iktisinin bulunmamasi, duyussal
gelisimin daha ¢ok nihai ve {ist diizey kazanimlar lizerinden ifade edildigini gostermektedir. Program c¢iktilarinin
gelecekte gozden gegirilmesi durumunda is birligi, bilimsel iletisim, sorumluluk alma ve mesleki gelisime deger
verme gibi yeterliklerin duyussal alanin farkli basamaklariyla daha acgik bigimde iliskilendirilmesi diisiiniilebilir.
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