EK-1: Program Ciktilar1 —Taksonomi iliskisi Raporu

Universite
Boliim / Program
Akademik Yil
Hazirlayan

Tarih

Balikesir Universitesi
Bilgisayar Miihendisligi
2025-2026

Bologna Komisyonu

[29.06.2026]

Bu rapor, Bilgisayar Mithendisligi lisans programi g¢iktilarinin biligsel ve duyussal alan taksonomileriyle iliskisini
ortaya koymaktadir. Analiz; programin iist diizey biligsel beceri hedeflerini ne 6lglide kapsadigini degerlendirmek

amacityla hazirlanmistir.

Programda agirlikl olarak biligsel alan becerileri hedeflenmekte olup program ¢iktilari, Bloom'un Yenilenmis Biligsel
Alan Taksonomisi basamaklarina gore eslestirilmistir. Duyussal alan i¢in Krathwohlun Taksonomisi esas alinmustir.
Psikomotor (Devinigsel) becerinin agirlikli oldugu bir program ¢iktisi bulunmadigindan bu alan igin eslestirme

yapilmamustir.

2. Program Ciktilar1 — Bilissel Alan Taksonomisi Matrisi

Program Ciktis1 Uygulama Degerlendirme

PC1 — Matematik, fen
bilimleri, temel miihendislik,
bilgisayarla hesaplama ve
Bilgisayar Miihendisligi
disiplinine 6zgii konularda bilgi
sahibidir; bu bilgileri karmasik
miihendislik problemlerinin
¢Oziimiinde kullanir.

PC2 — Karmagik Bilgisayar
Miihendisligi problemlerini,
Birlesmis Milletler
Siirdiiriilebilir Kalkinma
Amaglari’n1 gozeterek fark
etme, tanimlama, formiile etme
ve ¢0zme bilgi ve becerisine
sahiptir. Bu dogrultuda uygun
analiz ve modelleme
yontemlerini secer ve uygular.

PC3— Gereksinimleri
belirlemeye yonelik olarak,
Bilgisayar Miihendisligi alanina
ait karmagik bir sistemi, sistem
parcasint ya da siireci gergekei
kisitlar ve kosullar altinda
analiz eder; alternatifleri
miihendislik yontemlerini
kullanarak kiyaslar ve en uygun
¢Oziimii tasarlar.



Program Ciktis1 Uygulama Degerlendirme

PC4 — Karmasik Bilgisayar

Miihendisligi problemlerinin

analizi ve ¢dzlimiine yonelik

olarak, tahmin ve modelleme

dahil uygun teknikleri, v v
kaynaklar1, modern miihendislik

ve bilisim araglarini,

sinirlamalarimin da farkinda

olarak secer ve kullanir.

PC5 — Karmagik Bilgisayar
Miihendisligi problemlerinin
incelenmesi i¢in literatiir
arastirmasi yapar; deney
tasarlama, deney yapma, veri
toplama, sonuglar1 analiz etme
ve yorumlama dahil arastirma
yontemlerini kullanir.

PC9 — Hedef kitlenin

farkliliklarint (egitim, dil,

meslek vb.) dikkate alarak

teknik konularda so6zlii ve yazili

olarak etkin iletisim kurar; v v v
Bilgisayar Miihendisligi

alanindaki bilgileri izler,

yorumlar ve teknik dokiimanlar

hazirlar.

PC10 — Proje yonetimi,
ekonomik yapilabilirlik analizi
gibi is hayat1 uygulamalari
hakkinda bilgi sahibidir;

Bilgisayar Miihendisligi v v

alaninda girisimcilik ve

yenilikg¢ilik konularinda

yetkinlik gosterir.

Eslesen PC Sayisi 2 2 5 4 3 3

Alt Diizey Beceriler: Hatirlama, Anlama, Uygulama | Ust Diizey Beceriler: Analiz, Degerlendirme, Yaratma

2. Program Ciktilar1 — Duyussal Alan Taksonomisi Matrisi

Kisilik
Orgiitleme | Haline
Getirme

Tepkide
Bulunma

Program Ciktisi

PC6 — Bilgisayar Mithendisligi
uygulamalariin topluma, sagliga, giivenlige,
ekonomiye, siirdiiriilebilirlige ve ¢cevreye

etkileri hakkinda bilgilidir; tirettigi bilisim v v

¢oziimlerinin hukuksal sonuglart konusunda

farkindalik sahibidir.

PC7 — Bilgisayar Miihendisligi meslek v v v

ilkelerine uygun davranir; etik sorumluluk



bilincine sahiptir ve hi¢bir konuda ayrimeilik

yapmadan, tarafsiz ve kapsayici davranma

konusunda farkindaliga sahiptir.

PC8 — Bireysel olarak ve Bilgisayar

Miihendisligi alanindaki disiplin i¢i veya gok

disiplinli takimlarda (yiiz yiize, uzaktan ya da v v
karma) takim tiyesi veya lideri olarak etkin

bigimde ¢alisir.

PC11 — Bagimsiz ve siirekli 6grenebilme,

yeni ve gelismekte olan Bilgisayar

Miihendisligi teknolojilerine uyum

saglayabilme ve teknolojik degisimlere v v
yonelik sorgulayict diigiinebilme yetkinligini

kapsayan yagsam boyu 6grenme becerisine

sahiptir.

Eslesen PC Sayisi 1 1 3 2 2

Alt Diizey Beceriler: Alma, Tepkide Bulunma, Deger Verme | Ust Diizey Beceriler: Orgiitleme, Kisilik Haline
Getirme

3. Genel Degerlendirme

Bilissel alan (7 PC):

o  Ust diizey (Analiz + Degerlendirme + Yaratma): 6 PC igin 10 beceri segimi — %52,63

e Alt diizey (Hatirlama + Anlama + Uygulama): 6 PC i¢in 9 beceri se¢imi — %47,37
Duyussal alan (4 PC):

e Ust diizey (Orgiitleme + Kisilik Haline Getirme): 3 PC igin 4 beceri segimi — %44,44

e Altdiizey (Deger Verme + Alma + Tepkide Bulunma): 4 PC i¢in 5 beceri se¢imi — %55,56
Psikomotor alan (0 PC):

o Ust diizey (Mekanizma + Karmagik A¢ik Tepki + Uyarlama + Ozgiin Uretim): 0 PC — %0

o Alt diizey (Algilama + Kurulum/Hazirlik + Kilavuzlu Tepki): 0 PC — %0

Program ¢iktilar biligsel ve duyussal alan taksonomileri agisindan incelendiginde, programin hem zihinsel beceri
hem de mesleki tutum boyutlarin1 dengeli bigimde hedefledigi goriilmektedir.

Biligsel alana iligkin 7 program ¢iktisi degerlendirildiginde, st diizey beceri basamaklarinin (Analiz,
Degerlendirme, Yaratma) toplam isaretlemelerin %52,63'inii, alt diizey basamaklarin (Hatirlama, Anlama,
Uygulama) ise %47,37'sini olusturdugu goriilmektedir. Bu dagilim, iist diizey lehine hafif bir agirlik ortaya
koymakla birlikte iki diizey arasinda belirgin bir denge bulundugunu gostermektedir. Basamak bazinda en sik
eslesen becerinin Uygulama (5 ¢ikti1) olmasi, programin teorik bilgiyi gercek miihendislik problemlerine aktarma
odagini yansitmaktadir. Bununla birlikte, 7 ¢iktinin 5’inin (PC2, PC3, PC4, PC5, PC9) en az bir iist diizey basamaga
ulagmasi ve yalnizca PC1 ve PC10'un alt diizeyde kalmasi, programin bilgiyi hatirlama ve uygulamanin 6tesinde
analiz etme, degerlendirme ve 6zgiin ¢6ziim liretme yetkinliklerini de hedefledigini gostermektedir. Bu durum, lisans
diizeyi beklentileriyle ve MUDEK'in vurguladign "karmagik miihendislik problemlerini ¢ézme" yetkinligiyle
ortiigsmektedir.

Ust diizey basamaklar i¢inde Yaratma becerisinin PC3 (sistem/siire¢ tasarimi), PC5 (deney tasarlama ve arastirma)
ve PC9 (teknik dokiiman iiretimi) ¢iktilarinda konumlanmasi dikkat g¢ekicidir. Bu ¢iktilar, programin yalnizca
mevcut bilgiyi kullanan degil, 6zgiin tiriin ve ¢6ziim ortaya koyabilen miihendisler yetistirme amacini somut bi¢imde
yansitmaktadir. Ayrica Degerlendirme basamaginin PC3, PC4 ve PC5'te yer almasi, alternatifleri kiyaslama, arag ve
yontemlerin sinirliliklarii gozeterek se¢im yapma gibi elestirel karar verme siireglerinin programa agikca
yansidigini gostermektedir.

Duyussal alana iliskin 4 program ¢iktis1 incelendiginde, iist diizey basamaklarin (Orgiitleme, Kisilik Haline Getirme)
toplam isaretlemelerin %44,44'inii, alt diizey basamaklarin (Alma, Tepkide Bulunma, Deger Verme) ise %55,56's1m1
olusturdugu goriilmektedir. En sik eslesen basamak Deger Verme (3 ¢ikt1) olmakla birlikte, mesleki etik ve
tarafsizhik (PC7), takim ¢aligmasi (PC8) ve yasam boyu dgrenme (PC11) ¢iktilarinin Orgiitleme ve Kisilik Haline
Getirme basamaklarinda konumlanmasi 6nemlidir. Bu durum, programin mesleki etik, sosyal sorumluluk, is birligi



ve strekli 6grenme gibi degerleri yalnizca farkindalik diizeyinde birakmadigini gosterip, bunlari davraniga ve
kisilige doniismiis yetkinlikler olarak hedefledigini gostermekte ve duyussal alan agisindan olgun bir profil ortaya
koymaktadir.

Psikomotor alan agisindan programda baskin olarak fiziksel/uygulamali beceri hedefleyen bir program giktisi
bulunmadigindan bu alan i¢in eslestirme yapilmamistir. Arag kullanim1 ve deneysel ¢alisma igeren ¢iktilarda (PC4,
PC5) dahi baskin 6grenme hedefinin zihinsel siiregler (uygun yontem ve aract se¢gme, deney tasarlama, sonuglart
yorumlama) oldugu degerlendirilmis ve bu ¢iktilar biligsel alanda konumlandirilmistir.

Biitiin olarak degerlendirildiginde program, biligsel alanda iist diizey becerilere ulasan dengeli bir dagilim

sergilemekte, duyussal alanda ise degerleri davranigsa doniistiiren giiglii bir profil ortaya koymaktadir. Bu bilgiler,
programin mesleki yetkinlik odagini ve lisans diizeyi 6grenme beklentilerini destekler niteliktedir.




