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Bu rapor, Bilgisayar Programcilig1 6n lisans programi ¢iktilarinin bilissel ve duyussal alan taksonomileriyle iligkisini
ortaya koymak amaciyla hazirlanmistir. Analiz kapsaminda, program c¢iktilarmin &grencilerde kazandirilmasi
hedeflenen bilgi, beceri ve yetkinlikler agisindan bilissel ve duyussal 6grenme diizeyleri degerlendirilmis; programin
uygulama odakl1 yapisinin taksonomik dagilima nasil yansidig1 incelenmistir.

Programda agirlikli olarak biligsel alan becerileri hedeflenmekte olup program ¢iktilari, Bloom'un Yenilenmis Bilissel
Alan Taksonomisi basamaklarina gore eslestirilmistir. Duyussal alana iliskin program ¢iktilarinin siniflandirilmasinda
ise Krathwohl'un Duyugsal Alan Taksonomisi esas almmistir. Program c¢iktilart incelendiginde psikomotor alan
kapsaminda dogrudan degerlendirilebilecek bir ¢ikti bulunmadigindan bu alan i¢in herhangi bir eslestirme
yapilmamustir.

2. Program Ciktlar — Bilissel Alan Taksonomisi Matrisi

Program Ciktis1 Uygulama Degerlendirme

PC1 — Meslegi ile ilgili temel,
giincel ve uygulamali bilgilere v
sahip olur.

PC2 — Mesleki problemleri ve

konulart bagimsiz olarak analitik ve

elestirel bir yaklagimla v
degerlendirme ve ¢6ziim Onerisini

sunabilme becerisine sahiptir.

PC3— Meslegi ile ilgili bilisim

teknolojilerini (yazilim, program, 4

animasyon vb.) etkin kullanir.

PC5 — Meslegi i¢in giincel
gelismeleri ve uygulamalar takip v
eder, etkin sekilde kullanir.

PC6 — Web programlama
teknolojilerini agiklar ve uygular. v

PC8 —Bilgi ve beceriler diizeyinde

diistincelerini yazili ve s6zli

iletisim yolu ile etkin bi¢gimde v
sunabilir, anlagilir bigimde ifade

eder.
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PC10 — Is sagligi ve giivenligi,
gevre bilinci ve kalite siirecleri v
hakkinda bilgi sahibi olur.

PC11 — Bir yabanc1 dili

kullanarak alanindaki bilgileri v
takip eder ve meslektaslariyla

iletisim kurar.

PC12 — Algoritma ve veri
yapilarini olusturur, matematiksel 4
hesaplar1 yapar.

PC13 — Veri taban tasarimi ve v
yOnetimini gerceklestirir.

PC14 — Yazilimlar test eder ve
hatalar1 giderir.

Eslesen PC Sayisi - 2 5 - 2 2
Alt Diizey Beceriler: Hatirlama, Anlama, Uygulama | Ust Diizey Beceriler: Analiz, Degerlendirme, Yaratma

2. Program Ciktilar1 — Duyussal Alan Taksonomisi Matrisi

Kisilik
Orgiitleme | Haline
Getirme

Tepkide
Bulunma

Program Ciktisi

PC4— Alani ile ilgili uygulamalarda karsilasilan

ve ongoriilemeyen karmasik sorunlari ¢ozmek v
i¢in eKip tiyesi olarak sorumluluk alir.

PC7 — Kariyer yonetimi ve yasam boyu

o0grenme konularinda farkindaliga sahiptir. v

PC9 — Alani ile ilgili verilerin toplanmasi,

uygulanmasi ve sonug¢lariin duyurulmasi

asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik
degerlere sahiptir.

Eslesen PC Sayisi 1 1 1 - -

v

Alt Diizey Beceriler: Alma, Tepkide Bulunma, Deger Verme | Ust Diizey Beceriler: Orgiitleme, Kisilik Haline Getirme

3. Genel Degerlendirme]

Bilissel alan (11 PC):
- Ust diizey (Coziimleme + Degerlendirme + Olusturma): 4 PC — %36,36
. Alt diizey (Hatirlama + Anlama + Uygulama): 7 PC’ — %63,64

Duyussal alan (3 PC):
e  Ust diizey (Orgiitleme + Kisilik Haline Getirme): 0 PC — %0
o  Alt diizey (Alma + Tepkide Bulunma + Deger Verme): 3 PC — %100

Bilissel alan program giktilar incelendiginde, toplam 11 program giktisimin 4'iiniin (%36.36) iist diizey bilissel
beceriler {Degerlendirme ve Olusturma), 7'sinin (% 63,64) ise alt diizey bilissel becerilen {Anlama ve Uygulama)
hedefledizi goriilmektedir, Program giktilannda Gzellikle mesleki bilgi ve becerilerin uygulanmasma yonelik
kazammlarn on planda oldugu, bunun yammnda ogrencilerin problem g¢ozme, vambm gelistirme, ven tabam
tasarnmi ve vazilim test siiregcleninde degerlendirme ve olusturma dilzeyindek: iist ditzey bilissel becerilerinin de
gelistinlmasinin amaglandi@ anlasiimaktadir. Bilgisayar Programeih@ 6n lisans programlarmim uygulama odakh
yamst dikkate alindifminda, uygulama basamadindaki ¢iktilann agirhkh olmas: progranun editim hedefleriyle
wyumludur, Bununla birlikte, ilerleyen program giincellemelerinde ¢oziimleme ve deferlendirme ditzeyindeki
ciktilara daha fazla yer verilmesi, st diizey bilissel becerilerin dengeli bigimde gelistirilmesine katkr saglayabilir,
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Duyussal alan program ¢iktilan degerlendirildiginde ise toplam 3 program ¢iktisimin tamaminin (% 100)
alt diizey duyussal basamaklarda (Alma, Tepkide Bulunma ve Deger Verme) ver aldif, iist diizey duyussal
basamaklar olan Orgiitleme ve Kisilik Haline Getirme diizeyinde herhangi bir program ¢iktisinm bulunmadifn
goriilmektedir. Meveut giktlar Ggrencilerde yasam boyu dgrenme farkindahi@, ekip ¢cahgmasina katlim,
toplumsal sorumluluk ve etik degerlere duvarlilik kazandirmayi hedeflemektedir. Ancak bu degerlerin
dgrencilerin davranislarina yon veren kalici aliskanliklara doniismesini ifade eden (st dilzey duyussal
kazanimlar vansitan ciktilarin programa eklenmesi, progranmin duyussal alan bakimindan daha giiclii ve
dengeli bir yapiya kavusmasina katki saglayabilir.

Tarih: 09.07.2026
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