Bilgisayar Programciligi Programi (2.s1nif) Program Ciktilar:
Anket Raporu

Anketteki toplam katilimci sayisi: 12 Kisi
Soru 1: Meslegi ile ilgili temel, giincel ve uygulamal bilgilere sahip olur.
e 5 Puan: 6 Kisi (%50,0)

e 4 Puan: 3 Kisi (%25,0)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)

Soru 2: Is saghg ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siirecleri hakkinda bilgi sahibi olur.

e 5 Puan: 7 Kisi (%58,3)
e 4 Puan: 2 Kisi (%16,7)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)

Soru 3: Meslegi icin giincel gelismeleri ve uygulamalar takip eder, etkin sekilde
kullanir.

e 5 Puan: 7 Kisi (%58,3)
e 4 Puan: 2 Kisi (%16,7)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)

Soru 4: Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini etkin kullanir.

e 5 Puan: 8 Kisi (%66,7)
e 4 Puan: 1 Kisi (%8,3)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)
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Soru 5: Mesleki problemleri analitik ve elestirel bir yaklasimla degerlendirme ve ¢6ziim
sunabilme.

e 5 Puan: 8 Kisi (%66,7)
e 4 Puan: 1 Kisi (%8,3)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)

|

Soru 6: Diisiincelerini yazih ve sozlii iletisim yolu ile etkin bicimde sunabilir.

e 5Puan: 7 Kisi (%58,3)
e 4 Puan: 2 Kisi (%16,7)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)

Soru 7: Karsilasilan karmasik sorunlari ¢6zmek icin ekip iiyesi olarak sorumluluk ahr.

e 5 Puan: 6 Kisi (%50,0)
e 4 Puan: 3 Kisi (%25,0)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)




Soru 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda farkindahga sahiptir.

e 5 Puan: 6 Kisi (%50,0)
e 4 Puan: 3 Kisi (%25,0)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)

Soru 9: Toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahiptir.

e 5 Puan: 8 Kisi (%66,7)
e 4 Puan: 1 Kisi (%8,3)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)

|

Soru 10: Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip eder ve iletisim kurar.

i

5 Puan: 6 Kisi (%50,0)
4 Puan: 2 Kisi (%16,7)
3 Puan: 3 Kisi (%25,0)
2 Puan: 1 Kisi (%8,3)

Soru 11: Algoritma ve veri yapilarini olusturur ve matematiksel hesaplari yapar.

e 5 Puan: 6 Kisi (%50,0)
e 4 Puan: 3 Kisi (%25,0)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)

Soru 12: Web programlama teknolojilerini aciklar ve uygular.

e 5Puan: 7 Kisi (%58,3)
e 4 Puan: 2 Kisi (%16,7)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)

Soru 13: Veri tabam tasarim ve yonetimini gerceklestirir.

e 5 Puan: 5 Kisi (%41,7)
e 4 Puan: 3 Kisi (%25,0)
e 3 Puan: 4 Kisi (%33.3)

Soru 14: Yazilimlari test eder ve hatalar giderir.

e 5 Puan: 7 Kisi (%58.,3)
e 4 Puan: 2 Kisi (%16,7)
e 3 Puan: 3 Kisi (%25,0)

Grafiklerde listelenmeyen puanlar (6rnegin 1 puan) hicbir katilimei tarafindan se¢ilmemistir
(%0).



PROGRAM CIKTILARI ANKET DEGERLENDIRME
RAPORU

1. Giris ve Metodoloji

Bu rapor, 13-14 Haziran 2026 tarihlerinde gergeklestirilen ve katilimeilarin 14 farkli program
ciktisina (yeterlilige) katilim diizeylerini 6lgen anket sonuclarini analiz etmek amaciyla
hazirlanmistir. Ankete toplam 12 Kisi katilim saglamistir.

Degerlendirmede her bir maddeye verilen yanitlarin aritmetik ortalamasi hesaplanmis ve

program ¢iktilarinin basart/memnuniyet diizeyi belirlenmistir. Puanlama 6l¢egi 1 ile 5
arasinda degismektedir (1: En diisiik, 5: En yiiksek).

2. Program Ciktilar1 Ortalama Basar1 Tablosu

Asagidaki tabloda, ankette yer alan 14 program ¢iktisinin genel ortalamalari yiiksekten
diisiige dogru siralanmustir:

Program Ciktis1 (Soru) Ortalama Puan (5

Uzerinden)
Soru 5: Mesleki problemleri analitik/elestirel yaklagimla 433
degerlendirme ve ¢dziim sunabilme ’
Soru 3: Meslegi i¢in giincel gelismeleri takip etme ve etkin 495
kullanma '
Soru 2: Is saghg ve giivenligi, cevre bilinci ve kalite siiregleri 495
hakkinda bilgi sahibi olma '
Soru 4: Meslegi ile ilgili bilisim teknolojilerini etkin kullanma 4,25
Soru 6: Diisiincelerini yazili ve sozlii iletisim yolu ile etkin 495
bicimde sunabilme ’
Soru 9: Toplumsal, bilimsel, kiiltiirel ve etik degerlere sahip 495
olma ’
Soru 1: Meslegi ile ilgili temel, glincel ve uygulamali bilgilere 417
sahip olma ’
Soru 7: Karmasik sorunlar1 ¢6zmek igin ekip tliyesi olarak 417

sorumluluk alma



Program Ciktisi (Soru)

Ortalama Puan (5

Uzerinden)

Soru 8: Kariyer yonetimi ve yasam boyu 6grenme konularinda

< . 4,17
farkindaliga sahip olma
Soru 12: Web programlama teknolojilerini agiklama ve 417
uygulama '
Soru 11: Algoritma ve veri yapilarini olusturma ve matematiksel 417
hesaplar1 yapma ’
Soru 14: Yazilimlar test etme ve hatalar1 giderme 4.17
Soru 13: Veri tabani tasarimi ve yonetimini gergeklestirme 4,00
Soru 10: Bir yabanci dili kullanarak alanindaki bilgileri takip 400

etme ve iletisim kurma

3. Bulgular ve Analiz

] One Cikan Giiclii Yonler

Analitik Yaklasim ve Problem Cozme (Soru 5): 4,33 puan ile anketin en yiksek
ortalamasina sahip ¢iktisi olmustur. Katilimcilar, mesleki problemleri elestirel bir
gozle degerlendirme ve ¢6ziim iliretme konusunda kendilerini oldukga yeterli
gormektedir.

Guncel Takip ve Teknoloji Kullamim (Soru 2, 3, 4): Is saglig1 giivenligi, giincel
gelismelerin takibi ve bilisim teknolojilerinin (yazilim, program, animasyon vb.) etkin
kullanimi 4,25 ortalama ile oldukga guicll bir performans gostermektedir.

1 Gelistirilmesi Gereken Alanlar

Yabanci Dil Yeterliligi (Soru 10): 4,00 ortalama ile (Veri tabani yonetimi ile birlikte)
anketin en diisiik puan alan maddelerinden biri olmustur. Ozellikle bir katilimcinin bu
maddeye 2 puan (Diisiik) vermesi, yabanci dil alaninda takviyeye ihtiyag
duyulabilecegini gostermektedir.

Veri Tabam Yonetimi (Soru 13): Teknik ¢iktilar arasinda yer alan veri tabani
tasarimi ve yonetimi 4,00 ortalamada kalarak diger yazilim/programlama giktilarina
gore bir adim geride kalmistir.

4. Sonug ve Oneriler

Genel olarak anket sonuglari incelendiginde, tiim program ¢iktilarinin 4,00 ve iizerinde (5
iizerinden) bir ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir. Bu durum, programin hedeflerine



ulagmada genel anlamda basarili oldugunu ve katilimcilarin kendilerini yetkin hissettiklerini
gOstermektedir.

Eylem Onerileri:

1. Yabanci Dil Destegi: Katilimcilarin mesleki literatiirii takip edebilmeleri adina teknik
Ingilizce veya yabanci dilde mesleki iletisim siiregleri desteklenmelidir.

2. Veri Tabam Pratikleri: Sektérde yogun talep goren Veri Taban1 Y 6netimi (Soru 13)
alanindaki uygulamali derslerin veya projelerin agirligi artirilabilir.
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