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Bu rapor, Gida Miihendisligi Anabilim Dali program ¢iktilarinin biligsel ve duyussal alan taksonomileriyle iliskisini
ortaya koymaktadir. Analiz;

programin st diizey biligsel beceri hedeflerini ne 6l¢iide kapsadigini degerlendirmek amaciyla hazirlanmigtir.

Programda agirlikli olarak biligsel alan becerileri hedeflenmekte olup program ¢iktilari, Bloom'un Yenilenmis
Biligsel Alan Taksonomisi basamaklarina gore eslestirilmistir.

Duyussal alan i¢in Krathwohl’un Taksonomisi esas alinmstir.

Psikomotor becerinin agirlikli oldugu bir program c¢iktist1 bulunmadigindan bu alan i¢in eslestirme
yapilmamustir.

2. Program Ciktilar1 — Bilissel Alan Taksonomisi Matrisi

Program Ciktisi m Uygulama Degerlendirme

PCl1 — Gida mihendisligi
alaninda ileri diizeyde bilgiye
sahip olur.

PC2 — Gida laboratuvarlarinda
temel metot, teknik ve cihazlar

: v

kullanir. i v ) )
PC3— Gida Mihendisligi ile

ilgili ~ bilimsel  ¢aligmalarda - - - v
yetkinlige sahiptir.

Eslesen PC Sayisi - 1 - 1

Alt Diizey Beceriler: Hatirlama, Anlama, Uygulama | Ust Diizey Beceriler: Analiz, Degerlendirme, Yaratma

3. Program Ciktilar1 — Duyussal Alan Taksonomisi Matrisi

Program Ciktisi

PC4— Mesleki etkinliklerde bilimsel ve etik

degerleri gozetir.

PC5. — Gida miihendisligi alanlarinda
bireysel ve takim ¢aligmalar1 yapar.

Tepkide
Bulunma

Orgiitleme

Kisilik
Haline
Getirme



Eslesen PC Sayis1 B 1 1 - -

Alt Diizey Beceriler: Alma, Tepkide Bulunma, Deger erme | Ust Diizey Beceriler: Orgiitleme, Kisilik Haline
Getirme

NOT: 1, 2 ve 3 numarali program ¢iktilar: Bilissel Alan Basamaklari ve 4 ve 5 numarali program ¢iktilart ise Duyugsal
Alan Basamaklari ile ilgili 6rneklendirilmistir. Farkli programlarda Psikomotor Alanla ilgili ¢iktilar olmasi halinde;
Devinissel Alan Taksonomisi Basamaklar: ( Algilama, Kurulum/Hazirlik, Kilavuzlu Tepki, Mekanizma, Karmasik A¢ik
Tepki, Uyarlama, Ozgiin Uretim ) kullanilarak tablolastirilmalidir.

3. Genel Degerlendirme

Bilissel alan (12 PC):

e  Ust diizey (Analiz + Degerlendirme + Yaratma): 1 PC — %33.3

[ ]

e Altdiizey (Hatirlama + Anlama + Uygulama): 2 PC — %66.7
Duyussal alan (3 PC):

e Ust diizey (Orgiitleme + Kisilik Haline Getirme): 0 PC — %0

e Altdiizey (Deger Verme + Alma + Tepkide Bulunma): 2 PC — %100

o Bilissel alan program ciktilari incelendiginde, 3 ¢iktinin 1'inin (%33.3) {ist diizey beceri basamaklarinda
(Yaratma), 2'sinin (%66.7) ise alt diizey beceri basamaklarinda (Anlama ve Uygulama) yer aldig1 goriilmektedir.
Ogrencilerin bilgiyi kavramas1 (PC1) ve laboratuvar ortaminda uygulayabilmesi (PC2) temel alt yap1 olustururken,
bilimsel ¢alismalarda yetkinlik kazanarak 6zgiin arastirma veya {iriin gelistirebilmeleri (PC3) dogrudan Yaratma
basamaginin yogun bigimde hedeflendigini gostermektedir. Bu agidan programin mesleki yetkinlik odagi dengeli
bir dagilim yansitmaktadir.

e Duyussal alan ciktilar1 degerlendirildiginde, 2 ¢iktinin Tepkide Bulunma ve Deger Verme
basamaklarinda konumlandig1 goriilmektedir. Takim ¢aligmalarina katilim mesleki reaksiyonlart ve uyumu (PC5),
mesleki etkinliklerde etik kurallar gozetmek ise meslegin temel degerlerini benimsedigini (PC4) ifade eder. Bu
durum, programin mesleki etik ve sosyal uyum gibi degerleri davranigsa doniismiis yetkinlikler olarak hedefledigini
gostermekte ve duyugsal alan agisindan tutarli bir profil ortaya koymaktadir.
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