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1. Amag

Bu rapor, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) Tezli Yiiksek Lisans programinin giktilarinin
bilissel ve duyussal alan taksonomileriyle iliskisini ortaya koymak amaciyla hazirlanmistir. Analiz,
programin hangi diizeydeki bilissel becerileri ne 6l¢lide hedefledigini ve 6zellikle yiksek lisans diizeyinde
beklenen st diizey becerilerin temsil oranini degerlendirmeyi amaglamaktadir.

Programda agirlikh olarak bilissel alan becerileri hedeflenmekte olup program ciktilari, Bloom’un
Yenilenmis Bilissel Alan Taksonomisi (Hatirlama, Anlama, Uygulama, Analiz, Degerlendirme, Yaratma)
basamaklarina gore eslestirilmistir. Tutum ve deger boyutu tasiyan ¢ikti icin Krathwohl’'un Duyussal Alan
Taksonomisi esas alinmistir. Programda belirgin bicimde psikomotor (devinissel) beceri hedefleyen bir
¢ikti bulunmadigindan Devinissel Alan icin eslestirme yapilmamustir.

2. Program Ciktilari — Biligsel Alan Taksonomisi Matrisi

Program Ciktisi mm Uygulama m Degerlendirme

PC1 — Tirkge sozlii ve yazili iletisim
becerilerini kullanabilme.

PC2 — Bilisim teknolojilerini kullanarak bilgiye
ulasabilme, bilgiyi analiz ve sentez edip
degerlendirebilme ve yeni durumlara gére
adapte ederek kullanabilme.

PC3 — Elestirel dislinebilme, yeni fikirler
Uretebilme ve problemleri kesfedip ¢6zebilme.

PC4 — Disiplin igi ve disiplinler arasi takim v
¢alismasi yapabilme.

PC5 — Kendi alaninda ve farkli alanlarda bilgiyi
kullanabilme, 6grenme siirecinde bireysel v
inisiyatif kullanabilme.

PC6 — Proje yonetim siireglerini kavrayabilme v
ve elektronik ortamda proje yuritebilme.

PC8 — Ogretmenlik meslegine iliskin bilgi,
beceri ve yetkinlikleri 6gretim siireglerinde v
uygulayabilme.



Program Ciktisi Hatirlama Uygulama Analiz Degerlendirme | Yaratma

PC9 — Bilgisayar donanimi, isletim sistemleri,
bilgisayar aglari ve programlama dillerine v
iliskin bilgi ve becerileri kullanabilme.

PC10 — Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi,
planlanmasi, yiriitilmesi ve yonetilmesi
slirecini verimli ve etkili kullanabilme; bu
suregleri inceleyerek gerekli Griinleri,
degisiklikleri ve glincellemeleri tasarlayip
hazirlayabilme.

PC11 — Ogretim teknolojilerini ve
materyallerini derslerde etkili bicimde
kullanabilme; egitim yazilimi, e-6grenme,
uzaktan egitim gibi uygulamalarda rol alabilme
ve gerektiginde gevresindekilere destek
olabilme.

PC12 — Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi alanindaki problemleri tanimlayabilme, v
modelleyebilme ve ¢ozebilme.

PC13 — Alana 6zgi kullanilabilecek 6grenme-
6gretme yaklagimlarini, kuramlarini, 6grenme-

ogretme stratejilerini, yontem ve tekniklerini v
uygulayabilme.

PC14 — Bilisim teknolojileri egitiminde
kullanilan 6lgme-degerlendirme yontem ve v
tekniklerini belirleyebilme.

Eslesen PC Sayisi - - 8 1 2 2

Alt Diizey Beceriler: Hatirlama, Anlama, Uygulama | Ust Diizey Beceriler: Analiz, Dederlendirme, Yaratma

3. Program Ciktilari — Duyussal Alan Taksonomisi Matrisi

Kisilik
Orgiitleme Haline
Getirme

Tepkide Deger
Bulunma Verme

Program Ciktisi

PC7 — Mesleki ve etik konularda sorumluluk sahibi v
olabilme ve toplumsal problemlere ¢6zim Uretebilme.
Eslesen PC Sayisi - = = 1 -

Alt Diizey Beceriler: Alma, Tepkide Bulunma, Deder Verme | Ust Diizey Beceriler: Orgiitleme, Kisilik Haline Getirme

NOT: PC7 disindaki ¢iktilar Bilissel Alan, PC7 ise Duyussal Alan basamaklariyla eslestirilmistir. Programda psikomotor agirlikli bir
cikt bulunmadigindan Devinissel Alan Taksonomisi (Algilama, Kurulum/Hazirlik, Kilavuzlu Tepki, Mekanizma, Karmasik Acik Tepki,
Uyarlama, Ozgiin Uretim) icin eslestirme yapiimamustir.

4. Genel Degerlendirme

Alan Ust Diizey Alt Diizey
Bilissel Alan (13 PC) 5 PC (%38,46) 8 PC (%61,54)

Duyussal Alan (1 PG) 1 PC (%100) —(%0)




Bilissel alan program ciktilari incelendiginde, 13 ¢iktinin 5’inin (%38,46) (st dizey beceri basamaklarinda
(Analiz, Degerlendirme ve Yaratma), 8'inin (%61,54) ise Uygulama basamaginda yer aldigi gérilmektedir.
Dikkat ¢eken nokta, hicbir ¢iktinin yalnizca Hatirlama ya da Anlama diizeyinde kalmamasidir; programin
bilissel tabani en az Uygulama diizeyinden baslamaktadir. Bu durum, ciktilarin bilgiyi yalnizca hatirlamaya
degil, en azindan kullanmaya yonelik tasarlandigini gostermektedir.

Ust diizey ciktilar, programin arastirma ve tasarim odagini yansitmaktadir: bilgiyi elestirel bicimde
degerlendirme (PC2), alanina iliskin sorunlara 6zgiin ¢6ziimler iretme (PC3), egitim teknolojisi Grinlerini
tasarlayip hazirlama (PC10), alandaki problemleri modelleme (PC12) ve uygun 6lgme-degerlendirme
yontemlerini belirleme (PC14) bu yetkinlikleri temsil etmektedir.

Bununla birlikte, ylksek lisans diizeyi i¢in Ust diizey becerilerin oraninin daha yiksek olmasi beklenir.
Uygulama basamaginda yogunlasan bazi ¢iktilar (6rnegin proje yonetimi — PC6, alana 6zgi yontemlerin
uygulanmasi — PC13) ileride yapilacak program revizyonlarinda ifade diizeyinde gli¢lendirilerek (analiz,
degerlendirme veya yaratma basamaklarina tasinarak) programin Ust diizey beceri profili daha da belirgin
hale getirilebilir.

Duyussal alan agisindan programda yer alan tek cikti (PC7), Orgiitleme basamaginda konumlanmaktadir.
Bu durum, mesleki etik ve toplumsal sorumlulugun yalnizca farkindalik diizeyinde degil, farkli degerlerin
tutarh bir sistem halinde butinlestirildigi bir yetkinlik olarak hedeflendigini gostermektedir.
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