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1. Raporun amaci ve kapsam
Bu rapor, Grafik Sanatlar1 Boliimii lisans programinda yer alan derslerin amaclar1 ve 6grenim
ciktilarinin, boliimiin egitim amaglar1 ile ne oOlg¢lide Ortlistiigiinii degerlendirmek amaciyla

hazirlanmistir.

Inceleme, dénem bilgisi, ders amac1 ve ders dgrenim ¢iktilar1 esas alinarak yapilmistir. Boylece
degerlendirme yalnizca ders listesine degil, derslerin igerik diizeyindeki yonelimlerine de

dayandirilmistir.

Raporun temel odagi; yaratic tiretim, dijital yeterlilik, kuramsal ve tarihsel biling, kiiltiirel baglam,
mesleki etik/profesyonellik ve toplumsal-siirdiiriilebilirlik eksenlerinin program iginde nasil

dagildigin1 géstermektir.

2. Analiz yontemi

Dersler 6nce donemlerine gore siniflandirilmis, ardindan amag ve 6grenim ¢iktilarindaki anahtar
kavramlar {lizerinden tematik olarak degerlendirilmistir. Her ders i¢in dogrudan ve dolayl1 katki
ayrimi gozetilmis; 6zellikle grafik sanatlar1 gibi uygulama temelli alanlarda bir dersin birden fazla

egitim amacina es zamanli katki saglayabilecegi dikkate alinmistir.

Degerlendirme sonucunda, programin ilk dénemlerde temel sanat ve gorsel diisiinme becerilerini;
orta donemlerde dijital iiretim ve kuramsal derinligi; tist donemlerde ise proje, girisimcilik,

portfolyo, sosyal sorumluluk ve uzmanlagsma boyutlarini 6ne ¢ikardigi goriilmiistiir.

3. Boliim egitim amaclari ile ders kiimeleri arasindaki iliski

Egitim amaclarimiz | Tematik karsihk Ders Isimleri Genel degerlendirme
Ogrencilerin grafik Grafik sanatlarda Temel sanat egitimi, | Programin ana
sanatlarda yaratici yaratici diisgiinme ve | desen, tipografi, omurgasidir; gorsel
diisiinme ve 6zgiin 0zgiin tasarimlar illiistrasyon, afis, diistinme,

tasarimlar gelistirme | gelistirme ambalaj, kaligrafi, kompozisyon ve
becerilerini tist hareketli grafik, 0zglin tasarim tiretimi




diizeyde
kazanmalarini

saglamak.

deneysel grafik,
Ozgiin kitap,

mezuniyet projeleri.

giiclii bigcimde

desteklenmektedir.

Gincel dijital araclar,
yazilimlar ve iiretim
teknolojilerini etkin
bi¢imde kullanarak
¢agin
gereksinimlerine
uygun ¢oziimler
iiretebilmelerini

saglamak.

Glincel dijital araglar,
yazilimlar ve iiretim
teknolojilerini etkin

bi¢imde kullanma

Grafik tasarima giris
II, masatisti
yayincilik, dijital
boya, dijital
fotografcilik, sayisal
video kurgu, web
grafik, arayliz, dijital
goriintli, gorsel efekt,
3B animasyon, yapay
zeka destekli

kompozisyon.

Dijital tiretim ve
yazilim kullanimi
programin belirgin
giiclii yonlerinden

biridir.

Grafik sanatlari
alaninda arastirma

yapma, bilgiyi

Grafik sanatlar
alaninda arastirma

yapma, bilgiyi

Kiltiir tarihi, sanat
tarihi, grafik sanatlari

tarihi, sanatin temel

Kuramsal ve elestirel
derinlik saglanmakta;

0grencinin tasarim

sorgulama, elestirel sorgulama, elestirel kavramlari, estetik ve | kararlarini
degerlendirme ve degerlendirme ve sanat felsefesi, gerekcelendirme
disiplinlerarasi disiplinlerarasi tasarimda arastirma becerisi

yaklagimlar yaklagim gelistirme yontemleri, medya- gelismektedir.
gelistirme becerilerini toplum ve kiiltiir.

kazandirmak.

Ulusal ve uluslararas1 | Ulusal ve uluslararas1 | Atatiirk Ilkeleri ve Yerel-kiiresel kiiltiirel

kiiltiirel, sanatsal ve
tarihsel baglami
dikkate alarak

evrensel degerlere

kiiltiirel, sanatsal ve
tarihsel baglami

dikkate alma

Inkilap Tarihi, kiiltiir
tarihi, sanat tarihi,
Grafik Tasarim tarihi,

mitoloji ve

baglam dengeli
bigimde islenmekte;

gorsel kiiltiir




bagli, sorumlu ve

surdirilebilir mesleki

I1, portfolyo tasarimu,

katkida bulunabilecek ikonografi, sanatci okuryazarligi
tasarimlar kitab1, manga, gliclenmektedir.
iiretebilmelerini botanik/entomolojik

saglamak. resimleme.

Grafik sanatlari Etik ilkelere bagli, Meslek etigi, kariyer | Ogrenciyi mesleki
alaninda etik ilkelere | sorumlu ve planlama, yaz staji I- | hayata hazirlayan

profesyonel bir

bilincini pekistirmek;
kiiresel 6lcekte
mesleki yetkinlik

kazanmak.

sosyal medya
yonetimi, medya

girisimciligi.

strdiirtilebilir bir anlayis gelistirme girigsimcilik, marka gerceve

mesleki anlayis yonetimi, mezuniyet | bulunmaktadir.
gelistirmek. projeleri.

Tasarimlar Toplumsal sorunlara | Topluma hizmet, Toplumsal duyarlilik
araciligryla toplumsal | duyarli ¢oziimler sosyal sorumluluk, ve siirdiiriilebilirlik
sorunlara duyarl iiretme, ekolojik baski basliklar1 giiglii ancak
coziimler {iretme, stirdiiriilebilirlik ve teknikleri, yeni gelistirilebilir bir
stirdiiriilebilirlik ve sosyal sorumluluk medya ve iletisim, eksen

sosyal sorumluluk bilinci gelistirme dijital pazarlama, olusturmaktadir.

4. Donemsel yap1 ve programin ilerleyisi

Programin donemsel yapisi, 6grenciyi adim adim temel tasarim becerilerinden dijital ve kuramsal
uzmanliga, oradan da proje ve profesyonel hayata tasimaktadir. Ilk yariyillar daha ¢ok gorsel algi,
cizim, sanat tarithi ve temel tasarim iizerine kuruluyken; ilerleyen yariyillarda tipografi,
illiistrasyon, baski, fotograf, web, arayiiz, hareketli grafik, yapay zeka, girisimcilik ve sosyal

sorumluluk gibi alanlar agirlik kazanmaktadir.




Bolim egitim amaclarina

Yanriyil Basat ders kiimeleri
baskin katki

1. Yaryul Temel sanat egitimi, desen, | 1, 3 ve 4 numarali amaglarin
grafik tasarima giris, kiltiir | temeli atilir; gorsel duyarlilik
tarihi, sanat tarihi, mitoloji ve | ve tarihsel farkindalik gelisir.
dil dersleri

2. Yanyil Temel sanatin devam, dijital | 1, 2 ve 5 numarali amaglar
araglara giris, meslek etigi, | belirginlesir; Ogrencinin
kariyer planlama ve sanat | mesleki yonelimleri sekillenir.
kurami

3. Yanyll Tipografi, illiistrasyon, | 1, 2 ve 3 numarali amaglar
reklam, masaiistii yaymcilik, | gii¢lenir; iiretim ile kuramsal
grafik sanatlar1 tarihi ve | okuma dengelenir.
kavramsal diisiinme

4. Yanyil Staj, dijital boya, dijital | 2, 3 ve 5 numarali amaglar 6ne
fotografcilik, sanat felsefesi, | cikar; teknik ve profesyonel
marka tasarimi ve art direction | deneyim artar.

5. Yanyl Web grafik, afig, ambalaj, | 1 ve 2 numarali amaglar
reklam fotografciligi, | uygulama diizeyinde
hareketli grafik, kaligrafi ve | yogunlasir; sektor odakli
deneysel iiretim iretim gelisir.

6. Yariyil Arayliz  tasarimi,  dijital | 2, 3 ve 6 numarali amaclar 6ne
goriintli, yapay zeka destekli | cikar; cagdas medya iiretimi
kompozisyon, deneysel grafik | ve elestirel yaklagim gii¢lenir.
ve yeni medya

7. Yariyll Mezuniyet projesi I, portfolyo, | 5 ve 6 numarali amaglar

3B gorsellestirme,

girisimcilik, oyun grafigi,

merkezi hale gelir; 6grencinin

mesleki goriiniirliigi artar.




etkilesimli  grafik, dijjital
pazarlama, sosyal medya

yonetimi

8. Yaryll

Mezuniyet projesi II, gorsel
efekt, 3B animasyon, sosyal
sorumluluk, medya-toplum-

kiltir ve uzmanlik dersleri

1, 2, 5 ve 6 numarali amaglar
mezuniyet diizeyinde birlesir;
Ozgiinliik, teknoloji ve

toplumsal etki bir araya gelir.

5. Egitim amaclarina gore ayrintih degerlendirme

5.1. 1. amag: yaratici diisiinme ve 6zgiin tasarim

Boliim derslerinin en giiclii yonii, 0grenciyi yaratici diisiinmeye ve 0zgiin tasarim liretmeye
yonlendiren yogun bir atdlye kiiltiirii olusturmasidir. Temel sanat egitimi, desen ve grafik tasarima
giris dersleri 6grencinin gorsel algisini, bicim kurma becerisini ve kompozisyon duyarliligini
gelistirirken; tipografi, illiistrasyon, afis, ambalaj, kaligrafi, hareketli grafik, deneysel grafik ve
mezuniyet projeleri bu zemini ileri diizey tasarim sorunlarma tasimaktadir. Ogrenim ¢iktilarinda
tekrar eden 'yaraticilik', '0zgiinliik', 'kompozisyon', 'alternatif anlatim' ve 'tasarim ilkelerini

kullanma' ifadeleri, bu amacin ders planinda sistematik bigimde yer aldigin1 gdstermektedir.

One ¢ikan ders 6rnekleri: Temel Sanat Egitimi I-I1, Desen I-11, Grafik Tasarima Giris I-11, Tipografi
I-11, Illiistrasyona Giris, Illiistrasyon I-II, Afis Sanati, Ambalaj Tasarimi, Kaligrafi, Cizgi Roman
Tasarimi, Deneysel Grafik Tasarimi, Hareketli Grafik Tasarim I-II, Konsept Tasarimi, Mezuniyet

Projesi I-11.

Sonug: Program, yaratici diistinmeyi tek bir dersle sinirlamamakta; her donemde kademeli olarak
yeniden tiretmektedir. Bu nedenle 6grenci, mezuniyet asamasina geldiginde yalnizca teknik degil,

kisisel bir gorsel dil de gelistirmis olmaktadir.

5.2. 2. amag: dijital araclar ve iiretim teknolojileri
Dijital aracglar, bu programin ¢agdas yoniinii belirleyen temel bilesenlerden biridir. Grafik tasarima

girig Il ile baglayan yazilim kullanim1, masaiistii yayincilik, dijital boya, dijital fotograf¢ilik, sayisal




video kurgu, web grafik tasarim, arayliz tasarimi, dijital goriintii uygulamalari, gorsel efekt, dijital
yayincilik, tic boyutlu animasyon ve yapay zeka destekli kompozisyon dersleriyle iist diizeye
tasinmaktadir. Bu derslerde teknoloji, yalnizca teknik bir beceri olarak degil, ayn1 zamanda giincel

tasarim kiiltliriinli anlamanin bir yolu olarak ele alinmaktadir.

One ¢ikan ders 6rnekleri: Grafik Tasarima Giris 11, Masaiistii Yayincilik, Dijital Boya, Dijital
Fotografcilik, Sayisal Video Kurgu I, Web Grafik Tasarim, Arayliz Tasarimi, Dijital Goriintii
Uygulamalari, Bilgisayar Destekli Bask1 Resim I, Gorsel Efekt Tasarimi, Dijital Yaymncilik, Ug
Boyutlu Animasyon, Yapay Zeka Destekli Kompozisyon I[-II, Tasarimda Yapay Zeka

Uygulamalart.

Sonug: Bu eksende kurulan egitim yapisi, mezunun sektdriin teknolojik doniisiimlerine uyum

saglayabilmesini ve farkli mecralarda iiretim yapabilmesini desteklemektedir.

5.3. 3. amag: arastirma, elestirel degerlendirme ve disiplinlerarasihik

Kuramsal altyap1, programin 6nemli gii¢ alanlarindan biridir. Kiiltiir tarihi, genel sanat tarihi, grafik
sanatlar1 tarihi, sanatin temel kavramlari, estetik ve sanat felsefesi, medya-toplum-kiiltiir ve
tasarimda arastirma yontemleri dersleri 6grencinin tasarimi sadece iiretilecek bir nesne olarak
degil, yorumlanacak ve sorgulanacak bir kiiltiirel metin olarak ele almasini saglar. Ders ¢iktilarina
bakildiginda tarihsel ¢oziimleme, kavram kullanimu, elestirel degerlendirme ve farkli disiplinlerle

iliski kurma becerilerinin 6ne ¢iktig1 goriilmektedir.

One ¢ikan ders drnekleri: Kiiltiir Tarihi, Genel Sanat Tarihi I-II, Mitoloji ve Ikonografi, Grafik
Sanatlar Tarihi, Sanatin Temel Kavramlari, Estetik ve Sanat Felsefesi, Tasarimda Arastirma

Yontemleri, Media, Toplum ve Kiiltiir.

Sonug: Kuramsal diisiincenin giiclii olusu, 6grencinin iiretimini savunabilir, temellendirilmis ve

anlamli hale getirir. Bu da programin akademik degerini ytikseltir.

5.4. 4. amag: Kkiiltiirel, sanatsal ve tarihsel baglam
Bolim dersleri, yerel ve evrensel kiiltiirel baglami birlikte degerlendiren bir tasarim bilinci

olusturmaktadir. Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi dersleri, ulusal tarih bilincini gii¢lendirirken;




sanat tarihi, grafik sanatlari tarihi, mitoloji ve ikonografi dersleri 6grencinin gorsel kiiltiir
repertuvarini zenginlestirmektedir. Sanatg1 kitabi, manga ve botanik/entomolojik resimleme gibi
dersler ise farkli anlati geleneklerini, farkli kiiltiir kodlarin1 ve disiplinlerarast yaklagimi

desteklemektedir.

One ¢ikan ders 6rnekleri: Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi I-1I, Kiiltiir Tarihi, Genel Sanat Tarihi
I-11, Mitoloji ve Ikonografi, Grafik Sanatlar Tarihi, Sanat¢1 Kitab1 Uygulamalari II, Manga, Botanik

Resimleme Teknikleri, Entomolojik Resimleme Teknikleri.

Sonug: Bu yo6nelim, grafik tasarimin kiiltiirden bagimsiz iiretilemeyecegini vurgulayan gii¢lii bir

pedagojik cer¢eve sunmaktadir.

5.5. 5. amag: etik, sorumluluk ve siirdiiriilebilir meslek anlayis1

Meslek etigi, kariyer planlama, stajlar, portfolyo tasarimi, girisimcilik ve marka yonetimi dersleri
ogrenciyi mesleki yasama hazirlamaktadir. Ozellikle staj ve portfolyo dersleri, dgrencinin
iiretimlerini profesyonel standartlarla iligskilendirmesine yardimci olur. Meslek etigi dersinde ise
etik kodlar, mesleki davranis ve sorumluluk bilinci dogrudan ele alinir. Bu yapi, dgrencinin
yalnizca yetenekli degil; giivenilir, planli ve meslek ilkelerine bagli bir tasarimci olarak yetismesini

destekler.

One cikan ders drnekleri: Meslek Etigi, Kariyer Planlama, Yaz Staji I-II, Portfolyo Tasarimu,

Girigimcilik, Marka Y 6netimi, Sanat Ydnetmenligi, Mezuniyet Projesi I-11.

Sonug: Bu amag, mezunlarin is yasamina gecisinde belirleyici rol oynar. Programin profesyonel

yonii gii¢liidiir ve mezun kimligi agisindan olumlu bir altyap: saglar.

5.6. 6. amag: toplumsal duyarhlik, siirdiiriilebilirlik ve sosyal sorumluluk

Topluma hizmet, sosyal sorumluluk ve ekolojik baski teknikleri; tasarimin toplumsal ve ¢evresel
etkisini goriiniir kilar. Ayrica yeni medya ve iletisim, dijital pazarlama, sosyal medya yonetimi,
medya girisimciligi ve medya-toplum-kiiltiir dersleri, tasarimin kamusal dolagimini ve toplumsal
etkisini tartismaya agmaktadir. Bu derslerde siirdiirtilebilir iiretim, geri doniisiim, toplumsal fayda

ve elestirel medya okuryazarlig1 gibi boyutlar 6ne ¢ikmaktadir.




One cikan ders &rnekleri: Topluma Hizmet, Sosyal Sorumluluk, Ekolojik Baski Teknikleri II,
Media, Toplum ve Kiiltiir, Yeni Medya ve iletisim, Dijital Pazarlama, Sosyal Medya Y énetimi,

Medya Girisimciligi, Tasarimda Arastirma Y ontemleri.

Sonug: Bu alan, programin topluma déniik yiiziinii giiglendirir. Ozellikle siirdiiriilebilirlik
temasinin daha goriinlir ve Olciilebilir hale getirilmesi, programin cagdas niteligini daha da

artiracaktir.

6. Genel giiclii yonler

* Yaratici liretim ile kuramsal altyap1 dengeli bigimde kurulmustur.

* Dijital liretim ve yazilim kullanimi ¢agdas tasarim sektoriine uygun bi¢imde programda giiclii yer

tutmaktadir.
* Sanat tarihi, kiiltiir tarihi ve felsefe dersleri 6grencinin elestirel okuma becerisini beslemektedir.
« Staj, portfolyo ve mezuniyet projeleri mesleki yasamla erken ve gerceke¢i temas saglamaktadir.

* Toplumsal sorumluluk ve siirdiiriilebilirlik boyutu programda goriiniir hale getirilmistir.

7. Gelistirme onerileri
+ Siirdiiriilebilirlik ve etik temalari, yalnizca segmeli derslerde degil atdlye derslerinin

degerlendirme olgiitlerinde de goriiniir kilinabilir.

» Arastirma yontemleri ve elestirel analiz becerileri, iist yariyillardaki proje dersleriyle daha sik
iliskilendirilebilir.

* Uluslararas: tasarim Ornekleri ve giincel sektor uygulamalari daha sistematik bi¢cimde ders
iceriklerine entegre edilebilir.

* Mezuniyet projeleri i¢in portfolyo, s6zlii sunum ve proje dosyasi standartlar1 ortaklastirilabilir.

* Djjital iiretim, baski ve yayincilik stiregleri arasindaki ¢apraz baglantilar daha da giiclendirilebilir.




8. Sonu¢

Genel degerlendirme sonucunda, Grafik Sanatlar1 Boliimii ders planinin boliim egitim amaclariyla
yiiksek diizeyde uyumlu oldugu goriilmektedir. Ozellikle yaratic1 diisiinme ve dzgiin tasarim
tiretimi, dijital araglarin etkin kullanimi, kuramsal-tarihsel biling ve mesleki hazirlik basliklarinda

giiclii bir program yapis1 mevcuttur.

Toplumsal sorumluluk ve siirdiiriilebilirlik boyutu da programda yer almakta; ancak bu alanin daha

goriiniir ve daha olgiilebilir hale getirilmesi boliimiin gelisim potansiyelini artiracaktir.

Sonug olarak program, grafik sanatlar1 alaninda sanatsal, teknik, kuramsal ve mesleki ag¢idan

donanimli mezunlar yetistirmeye elverisli bir ¢erceve sunmaktadir.




Ek: Derslerin donemsel goriiniimii

Asagidaki 6zet, derslerin donemlere gore dagilimini gostermektedir.

1. Yanyll
Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I; Temel Sanat Egitimi I; Desen I; Kiiltiir Tarihi; Genel Sanat
Tarihi I; Mitoloji ve Ikonografi; Grafik Tasarima Giris I; Tiirk Dili I; Yabanci Dil I

2. Yariyll

Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi II; Temel Sanat Egitimi II; Desen II; Grafik Tasarima Giris II;
Meslek Etigi; Genel Sanat Tarihi II; Sanatin Temel Kavramlari; Kariyer Planlama; Tiirk Dili II;
Yabanci Dil II

3. Yanyul

Tipografi I; Illiistrasyona Giris; Grafik Sanatlar Tarihi; Reklam Tasarimi; Masaiistii Yayimcilik;
Boya Resim I; Seramik I; Kitap Yapim Teknikleri I; Baski Resim I; Tasarimda Yapay Zeka
Uygulamalari; Temel Fotografeilik; Alternatif Yontemler ile Kavramsal Diisiinme; Eskiz

Teknikleri; Botanik Resimleme Teknikleri

4. Yaryll

Yaz Staj1 I; Tipografi II; Dijital Boya; Dijital Fotograf¢ilik; Estetik ve Sanat Felsefesi; Sanat
Yonetmenligi; Boya Resim II; Kitap Yapim Teknikleri II; Seramik II; Ekolojik Baski1 Teknikleri
IT; Baski Resim II; Topluma Hizmet; Sayisal Video Kurgu I; Marka Tasarimi; Entomolojik

Resimleme Teknikleri

5. Yanyll

Web Grafik Tasarim; Afis Sanati; Ambalaj Tasarimi; Reklam Fotografciligi; Bilgisayar Destekli
Baski Resim [; Kolaj Atolyesi; Fotograf I; Hareketli Grafik Tasarim I; Metin Yazarligt; Japon Cizgi
Roman1 Manga; Yapay Zeka Destekli Kompozisyon I; Kagit Uretimi I; Striiktiir; Duvar Resim I;
Kaligrafi; Illiistrasyon I; Pixel Art I




6. Yaryll

Yaz Staj1 II; Arayiiz Tasarimi; Dijital Gortintii Uygulamalari; Grafik Tasarimi Proje; Yapay Zeka
Destekli Kompozisyon II; Ozgiin Kitap Tasarimi; Deneysel Grafik Tasarimi; Cizgi Roman
Tasarimu; Illiistrasyon II; Hareketli Grafik Tasarim II; Kisa Film Yapimi; Konsept Tasarimi; Yeni

Medya ve Iletisim; Pixel Art II; Fotograf II

7. Yanyll

Mezuniyet Projesi I; Portfolyo Tasarimi; Ug Boyutlu Gérsellestirme; Girisimeilik; Oyun Grafigi
Tasarimi; Etkilesimli Grafik Tasarim; Moda Fotograf¢iligi; Dijital Pazarlama; Sosyal Medya
Yénetimi; Ug Boyutlu Sanat Atdlyesi; Duvar Resim I; Pixel Art I; Storyboard Yapimi I; Video Art
I

8. Yanyll

Mezuniyet Projesi I1I; Gorsel Efekt Tasarimi; Deneysel Ozgiinbaski II; Ug Boyutlu Animasyon;
Sosyal Sorumluluk; Media, Toplum ve Kiiltiir; Marka Yo6netimi; Tasarimda Arastirma Y 6ntemleri;

Dijital Yayincilik; Medya Girisimciligi; Pixel Art II; Storyboard Yapimi II; Video A




