BALIKESIR MESLEK YUKSEKOKULU TASARIM BOLUMU GRAFIiK
TASARIM PROGRAMI OGRENCILERINE YONELIK ¢’3 BOYUTLU
ANIMASYON TEMELLERI”’ SEMINERI GERCEKLESTIRILDI

Balikesir Universitesi Balikesir Meslek Yiiksekokulu Tasarim Boliimii Grafik Tasarim
Programi tarafindan diizenlenen “Grafik Tasarim’da 3 Boyutlu Animasyon Temelleri” baglikli
seminer, 31 Mart 2026 tarihinde saat 14.30’da C-201 numarali salonda ger¢eklestirildi.
Seminere, Istanbul Topkap: Universitesi’nden Dr. Ogr. Uyesi Burak Dervisoglu konusmaci
olarak katildi. Etkinlikte, grafik tasarim alaninda giderek 6nem kazanan ii¢ boyutlu animasyon
teknikleri, temel modelleme siirecleri ve animasyon tiretiminde kullanilan giincel yaklasimlar
ele alindi. Ogrencilerin yogun ilgi gosterdigi seminerde, 3 boyutlu tasarimin grafik tasarim
disiplinindeki yeri, sektorel kullanim alanlar1 ve {iretim siire¢lerine dair 6nemli bilgiler
paylasildi. Ayrica, uygulama drnekleri iizerinden animasyonun temel prensipleri agiklanarak
ogrencilerin konuya dair farkindaliklarinin artirilmas: hedeflendi. Seminer sonunda grenciler,
merak ettikleri konular hakkinda konusmaciya sorular yoneltme firsati buldu. Etkinlik,

ogrencilerin mesleki gelisimlerine katki saglayacak nitelikte verimli bir sekilde tamamlandi.










