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 1- Giriş

Bu değerlendirme, 2025-2026 Güz yarıyılı Balıkesir Üniversitesi Güzel Sanatlar Fakültesi Grafik Sanatlar Bölümü lisans programında yer alan dersler için hazırlanan ders öğrenme çıktıları değerlendirme anketlerinden elde edilen verilere dayanmaktadır. Anketlerde öğrencilerden, ilgili dersin öğrenme çıktılarının gerçekleşme düzeyini 5’li Likert ölçeği üzerinden (1=Kesinlikle Katılmıyorum, 2=Katılmıyorum, 3=Kararsızım, 4=Katılıyorum, 5=Kesinlikle Katılıyorum) puanlamaları istenmiştir.

Değerlendirmeye dâhil edilen dersler aşağıda listelenmiştir:
· Desen I
· Kültür Tarihi
· Genel Sanat Tarihi I
· Mitoloji ve İkonografi
· Tipografi I
· İllüstrasyona Giriş
· Japon Çizgi Romanı Manga
· Ambalaj Tasarımı
· Mezuniyet Projesi
· Alternatif Yöntemlerle Kavramsal Düşünme
· Afiş Sanatı
· Oyun Grafiği Tasarımı
· Reklam Tasarımı Dersi
· Sosyal Medya Yönetimi
· Temel Sanat Eğitimi
· Grafik Tasarıma Giriş I
· Hareketli Grafik Tasarım
· Masaüstü Yayıncılık A
· Masaüstü Yayıncılık B
· Moda Fotoğrafçılığı
· Portfolyo Tasarımı
· Reklam Fotoğrafçılığı
· Tasarımda Yapay Zeka
· Temel Fotoğrafçılık
· Üç Boyutlu Görselleştirme

2025–2026 Güz Dönemi kapsamında gerçekleştirilen ders öğrenme çıktıları değerlendirme anketlerine ilişkin katılımcı sayıları, ders adı ve ders kodu bilgileri aşağıda sunulmaktadır. Buna göre; Desen I dersi dersine 15, Kültür Tarihi dersine 69, Genel Sanat Tarihi I dersine 40, Mitoloji ve İkonografi dersine 51, Tipografi I dersine 23, İllüstrasyona Giriş dersi dersine 25, Japon Çizgi Romanı Manga dersine 18, Ambalaj Tasarımı dersine 15, Mezuniyet Projesi I dersine 24, Alternatif Yöntemlerle Kavramsal Düşünme dersine 1, Afiş Sanatı dersine 34, Oyun Grafiği Tasarımı dersine 14, Reklam Tasarımı dersine 26 öğrenci katılım sağlamıştır. Sosyal Medya Yönetimi Dersi dersine 7, Temel Sanat Eğitimi I dersine 28, Grafik Tasarıma Giriş I dersine 11, Hareketli Grafik Tasarım dersine 33, Masaüstü Yayıncılık A dersine 10, Masaüstü Yayıncılık B dersine 6, Moda Fotoğrafçılığı dersine 13, Portfolyo Tasarımı dersine 44, Reklam Fotoğrafçılığı dersine 27, Tasarımda Yapay Zeka dersine 8, Temel Fotoğrafçılık dersine 28, Üç Boyutlu Görselleştirme dersine 40 öğrenci katılım sağlamıştır.

Anket sonuçlarına göre tüm derslerde öğrenme çıktıları genel olarak olumlu düzeyde değerlendirilmektedir. Toplam 25 dersin 117 öğrenme çıktısına ait 2849 adet değerlendirme puanı üzerinden hesaplanan genel ortalama 4.18 olarak bulunmuştur.

2- Derslere Göre Anket Değerlendirme İstatistikleri
Her bir öğrenme çıktısı için 1-5 arası puanlar, ilgili dersin öğrenci yanıtlarına göre hesaplanmış; her puanın sayısı ve yüzdesi tabloya eklenmiştir.
	Ders
	Çıktı
	1
	2
	3
	4
	5
	Ortalama

	Mitoloji ve İkonografi
	Çıktı 1
	1
(%2.0)
	1
(%2.0)
	7
(%13.7)
	13
(%25.5)
	29
(%56.9)
	4.33

	Mitoloji ve İkonografi
	Çıktı 2
	1
(%2.0)
	1
(%2.0)
	5
(%9.8)
	17
(%33.3)
	27
(%52.9)
	4.33

	Mitoloji ve İkonografi
	Çıktı 3
	1
(%2.0)
	2
(%3.9)
	4
(%7.8)
	17
(%33.3)
	27
(%52.9)
	4.31

	Mitoloji ve İkonografi
	Çıktı 4
	1
(%2.0)
	2
(%3.9)
	5
(%9.8)
	14
(%27.5)
	29
(%56.9)
	4.33

	Mitoloji ve İkonografi
	Çıktı 5
	1
(%2.0)
	1
(%2.0)
	7
(%13.7)
	10
(%19.6)
	32
(%62.7)
	4.39

	Kültür Tarihi
	Çıktı 1
	3
(%4.3)
	0
(%0.0)
	13
(%18.8)
	16
(%23.2)
	37
(%53.6)
	4.22

	Kültür Tarihi
	Çıktı 2
	3
(%4.3)
	0
(%0.0)
	10
(%14.5)
	18
(%26.1)
	38
(%55.1)
	4.28

	Kültür Tarihi
	Çıktı 3
	3
(%4.3)
	1
(%1.4)
	9
(%13.0)
	20
(%29.0)
	36
(%52.2)
	4.23

	Kültür Tarihi
	Çıktı 4
	2
(%2.9)
	1
(%1.4)
	10
(%14.5)
	18
(%26.1)
	38
(%55.1)
	4.29

	Kültür Tarihi
	Çıktı 5
	3
(%4.3)
	1
(%1.4)
	10
(%14.5)
	16
(%23.2)
	39
(%56.5)
	4.26

	Genel Sanat Tarihi I
	Çıktı 1
	3
(%7.5)
	1
(%2.5)
	5
(%12.5)
	10
(%25.0)
	21
(%52.5)
	4.12

	Genel Sanat Tarihi I
	Çıktı 2
	4
(%10.0)
	0
(%0.0)
	4
(%10.0)
	10
(%25.0)
	22
(%55.0)
	4.15

	Genel Sanat Tarihi I
	Çıktı 3
	4
(%10.0)
	0
(%0.0)
	4
(%10.0)
	12
(%30.0)
	20
(%50.0)
	4.10

	Genel Sanat Tarihi I
	Çıktı 4
	5
(%12.5)
	0
(%0.0)
	5
(%12.5)
	8
(%20.0)
	22
(%55.0)
	4.05

	Genel Sanat Tarihi I
	Çıktı 5
	4
(%10.0)
	1
(%2.5)
	5
(%12.5)
	8
(%20.0)
	22
(%55.0)
	4.08

	Hareketli Grafik Tasarım
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	3
(%9.1)
	13
(%39.4)
	12
(%36.4)
	5
(%15.2)
	3.58

	Hareketli Grafik Tasarım
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	3
(%9.1)
	10
(%30.3)
	14
(%42.4)
	6
(%18.2)
	3.70

	Hareketli Grafik Tasarım
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	4
(%12.1)
	8
(%24.2)
	13
(%39.4)
	8
(%24.2)
	3.76

	Hareketli Grafik Tasarım
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	5
(%15.2)
	8
(%24.2)
	12
(%36.4)
	8
(%24.2)
	3.70

	Masaüstü Yayıncılık A
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	6
(%60.0)
	4
(%40.0)
	4.40

	Masaüstü Yayıncılık A
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	6
(%60.0)
	4
(%40.0)
	4.40

	Masaüstü Yayıncılık A
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	7
(%70.0)
	3
(%30.0)
	4.30

	Masaüstü Yayıncılık A
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	7
(%70.0)
	3
(%30.0)
	4.30

	Masaüstü Yayıncılık B
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	2
(%33.3)
	1
(%16.7)
	3
(%50.0)
	4.17

	Masaüstü Yayıncılık B
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	2
(%33.3)
	1
(%16.7)
	3
(%50.0)
	4.17

	Masaüstü Yayıncılık B
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%16.7)
	1
(%16.7)
	4
(%66.7)
	4.50

	Masaüstü Yayıncılık B
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	2
(%33.3)
	1
(%16.7)
	3
(%50.0)
	4.17

	Moda Fotoğrafçılığı
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	1
(%7.7)
	2
(%15.4)
	2
(%15.4)
	8
(%61.5)
	4.31

	Moda Fotoğrafçılığı
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	2
(%15.4)
	2
(%15.4)
	1
(%7.7)
	8
(%61.5)
	4.15

	Moda Fotoğrafçılığı
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	1
(%7.7)
	3
(%23.1)
	2
(%15.4)
	7
(%53.8)
	4.15

	Moda Fotoğrafçılığı
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	1
(%7.7)
	2
(%15.4)
	3
(%23.1)
	7
(%53.8)
	4.23

	Reklam Fotoğrafçılığı
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	3
(%11.1)
	4
(%14.8)
	11
(%40.7)
	9
(%33.3)
	3.96

	Reklam Fotoğrafçılığı
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	1
(%3.7)
	4
(%14.8)
	13
(%48.1)
	9
(%33.3)
	4.11

	Reklam Fotoğrafçılığı
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	1
(%3.7)
	5
(%18.5)
	13
(%48.1)
	8
(%29.6)
	4.04

	Reklam Fotoğrafçılığı
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	1
(%3.7)
	5
(%18.5)
	12
(%44.4)
	9
(%33.3)
	4.07

	Temel Fotoğrafçılık
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	1
(%3.6)
	1
(%3.6)
	12
(%42.9)
	14
(%50.0)
	4.39

	Temel Fotoğrafçılık
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	1
(%3.6)
	1
(%3.6)
	11
(%39.3)
	15
(%53.6)
	4.43

	Temel Fotoğrafçılık
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	2
(%7.1)
	2
(%7.1)
	8
(%28.6)
	16
(%57.1)
	4.36

	Temel Fotoğrafçılık
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	1
(%3.6)
	1
(%3.6)
	11
(%39.3)
	15
(%53.6)
	4.43

	Üç Boyutlu Görselleştirme
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	3
(%7.5)
	7
(%17.5)
	15
(%37.5)
	15
(%37.5)
	4.05

	Üç Boyutlu Görselleştirme
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	2
(%5.0)
	9
(%22.5)
	13
(%32.5)
	16
(%40.0)
	4.08

	Üç Boyutlu Görselleştirme
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	1
(%2.5)
	8
(%20.0)
	14
(%35.0)
	17
(%42.5)
	4.17

	Üç Boyutlu Görselleştirme
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	2
(%5.0)
	3
(%7.5)
	17
(%42.5)
	18
(%45.0)
	4.28

	Alternatif Yöntemlerle Kavramsal Düşünme
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%100.0)
	5.00

	Alternatif Yöntemlerle Kavramsal Düşünme
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%100.0)
	0
(%0.0)
	4.00

	Alternatif Yöntemlerle Kavramsal Düşünme
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%100.0)
	0
(%0.0)
	4.00

	Alternatif Yöntemlerle Kavramsal Düşünme
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%100.0)
	0
(%0.0)
	4.00

	Afiş Sanatı 
	Çıktı 1
	2
(%5.9)
	1
(%2.9)
	2
(%5.9)
	7
(%20.6)
	22
(%64.7)
	4.35

	Afiş Sanatı Dersi
	Çıktı 2
	1
(%2.9)
	1
(%2.9)
	2
(%5.9)
	11
(%32.4)
	19
(%55.9)
	4.35

	Afiş Sanatı Dersi 
	Çıktı 3
	1
(%3.0)
	1
(%3.0)
	0
(%0.0)
	10
(%30.3)
	21
(%63.6)
	4.48

	Afiş Sanatı Dersi
	Çıktı 4
	1
(%2.9)
	2
(%5.9)
	0
(%0.0)
	11
(%32.4)
	20
(%58.8)
	4.38

	Afiş Sanatı Dersi
	Çıktı 5
	1
(%2.9)
	2
(%5.9)
	2
(%5.9)
	9
(%26.5)
	20
(%58.8)
	4.32

	Oyun Grafiği Tasarımı Dersi
	Çıktı 1
	1
(%7.1)
	0
(%0.0)
	3
(%21.4)
	3
(%21.4)
	7
(%50.0)
	4.07

	Oyun Grafiği Tasarımı Dersi
	Çıktı 2
	1
(%7.1)
	0
(%0.0)
	4
(%28.6)
	3
(%21.4)
	6
(%42.9)
	3.93

	Oyun Grafiği Tasarımı Dersi
	Çıktı 3
	1
(%7.1)
	0
(%0.0)
	3
(%21.4)
	2
(%14.3)
	8
(%57.1)
	4.14

	Oyun Grafiği Tasarımı Dersi
	Çıktı 4
	2
(%14.3)
	0
(%0.0)
	5
(%35.7)
	2
(%14.3)
	5
(%35.7)
	3.57

	Oyun Grafiği Tasarımı Dersi
	Çıktı 5
	2
(%15.4)
	0
(%0.0)
	5
(%38.5)
	2
(%15.4)
	4
(%30.8)
	3.46

	Reklam Tasarımı
	Çıktı 1
	1
(%3.8)
	0
(%0.0)
	4
(%15.4)
	12
(%46.2)
	9
(%34.6)
	4.08

	Reklam Tasarımı 
	Çıktı 2
	3
(%11.5)
	2
(%7.7)
	1
(%3.8)
	10
(%38.5)
	10
(%38.5)
	3.85

	Reklam Tasarımı
	Çıktı 3
	2
(%7.7)
	0
(%0.0)
	4
(%15.4)
	8
(%30.8)
	12
(%46.2)
	4.08

	Reklam Tasarımı
	Çıktı 4
	1
(%3.8)
	1
(%3.8)
	4
(%15.4)
	11
(%42.3)
	9
(%34.6)
	4.00

	Reklam Tasarımı
	Çıktı 5
	2
(%7.7)
	2
(%7.7)
	3
(%11.5)
	10
(%38.5)
	9
(%34.6)
	3.85

	Sosyal Medya Yönetimi
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	2
(%28.6)
	0
(%0.0)
	5
(%71.4)
	4.43

	Sosyal Medya Yönetimi
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%14.3)
	1
(%14.3)
	5
(%71.4)
	4.57

	Sosyal Medya Yönetimi
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%14.3)
	1
(%14.3)
	5
(%71.4)
	4.57

	Sosyal Medya Yönetimi 
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	2
(%28.6)
	0
(%0.0)
	5
(%71.4)
	4.43

	Sosyal Medya Yönetimi 
	Çıktı 5
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%14.3)
	1
(%14.3)
	5
(%71.4)
	4.57

	Sosyal Medya Yönetimi
	Çıktı 6
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%14.3)
	1
(%14.3)
	5
(%71.4)
	4.57

	Sosyal Medya Yönetimi
	Çıktı 7
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%14.3)
	1
(%14.3)
	5
(%71.4)
	4.57

	Sosyal Medya Yönetimi
	Çıktı 8
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%14.3)
	1
(%14.3)
	5
(%71.4)
	4.57

	Temel Sanat Eğitimi I
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	1
(%3.6)
	3
(%10.7)
	12
(%42.9)
	12
(%42.9)
	4.25

	Temel Sanat Eğitimi I
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	1
(%3.6)
	3
(%10.7)
	12
(%42.9)
	12
(%42.9)
	4.25

	Temel Sanat Eğitimi
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	4
(%14.3)
	12
(%42.9)
	12
(%42.9)
	4.29

	Temel Sanat Eğitimi I
	Çıktı 4
	1
(%3.6)
	1
(%3.6)
	5
(%17.9)
	10
(%35.7)
	11
(%39.3)
	4.04

	Temel Sanat Eğitimi I
	Çıktı 5
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	4
(%14.3)
	11
(%39.3)
	13
(%46.4)
	4.32

	Tipografi I
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%4.3)
	11
(%47.8)
	11
(%47.8)
	4.43

	Tipografi I
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%4.3)
	15
(%65.2)
	7
(%30.4)
	4.26

	Tipografi I
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%4.3)
	17
(%73.9)
	5
(%21.7)
	4.17

	Tipografi I
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	3
(%13.0)
	10
(%43.5)
	10
(%43.5)
	4.30

	Ambalaj Tasarımı
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	1
(%6.7)
	0
(%0.0)
	5
(%33.3)
	9
(%60.0)
	4.47

	Ambalaj Tasarımı
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%6.7)
	3
(%20.0)
	11
(%73.3)
	4.67

	Ambalaj Tasarımı
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	4
(%26.7)
	11
(%73.3)
	4.73

	Ambalaj Tasarımı
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	4
(%26.7)
	11
(%73.3)
	4.73

	Ambalaj Tasarımı
	Çıktı 5
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	5
(%33.3)
	10
(%66.7)
	4.67

	Ambalaj Tasarımı
	Çıktı 6
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	5
(%33.3)
	10
(%66.7)
	4.67

	Ambalaj Tasarımı
	Çıktı 7
	0
(%0.0)
	1
(%6.7)
	0
(%0.0)
	3
(%20.0)
	11
(%73.3)
	4.60

	Mezuniyet Projesi I
	Çıktı 1
	1
(%4.2)
	1
(%4.2)
	4
(%16.7)
	7
(%29.2)
	11
(%45.8)
	4.08

	Mezuniyet Projesi I
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	2
(%8.3)
	2
(%8.3)
	7
(%29.2)
	13
(%54.2)
	4.29

	Mezuniyet Projesi I
	Çıktı 3
	1
(%4.2)
	2
(%8.3)
	3
(%12.5)
	5
(%20.8)
	13
(%54.2)
	4.12

	Mezuniyet Projesi I
	Çıktı 4
	1
(%4.2)
	2
(%8.3)
	2
(%8.3)
	7
(%29.2)
	12
(%50.0)
	4.12

	Mezuniyet Projesi I
	Çıktı 5
	0
(%0.0)
	4
(%16.7)
	3
(%12.5)
	6
(%25.0)
	11
(%45.8)
	4.00

	Japon Çizgi Romanı Manga
	Çıktı 1
	2
(%11.1)
	0
(%0.0)
	1
(%5.6)
	3
(%16.7)
	12
(%66.7)
	4.28

	Japon Çizgi Romanı Manga
	Çıktı 2
	2
(%11.1)
	0
(%0.0)
	2
(%11.1)
	1
(%5.6)
	13
(%72.2)
	4.28

	Japon Çizgi Romanı Manga
	Çıktı 3
	2
(%11.1)
	0
(%0.0)
	3
(%16.7)
	1
(%5.6)
	12
(%66.7)
	4.17

	Japon Çizgi Romanı Manga
	Çıktı 4
	3
(%16.7)
	2
(%11.1)
	5
(%27.8)
	2
(%11.1)
	6
(%33.3)
	3.33

	Desen I
	Çıktı 1
	3
(%20.0)
	0
(%0.0)
	4
(%26.7)
	4
(%26.7)
	4
(%26.7)
	3.40

	Desen I
	Çıktı 2
	3
(%20.0)
	1
(%6.7)
	4
(%26.7)
	3
(%20.0)
	4
(%26.7)
	3.27

	Desen I
	Çıktı 3
	2
(%13.3)
	1
(%6.7)
	4
(%26.7)
	3
(%20.0)
	5
(%33.3)
	3.53

	Desen I
	Çıktı 4
	3
(%20.0)
	1
(%6.7)
	3
(%20.0)
	2
(%13.3)
	6
(%40.0)
	3.47

	İllüstrasyona Giriş
	Çıktı 1
	6
(%24.0)
	2
(%8.0)
	6
(%24.0)
	4
(%16.0)
	7
(%28.0)
	3.16

	İllüstrasyona Giriş
	Çıktı 2
	6
(%24.0)
	1
(%4.0)
	6
(%24.0)
	5
(%20.0)
	7
(%28.0)
	3.24

	İllüstrasyona Giriş
	Çıktı 3
	7
(%28.0)
	0
(%0.0)
	6
(%24.0)
	2
(%8.0)
	10
(%40.0)
	3.32

	İllüstrasyona Giriş
	Çıktı 4
	5
(%20.0)
	2
(%8.0)
	8
(%32.0)
	4
(%16.0)
	6
(%24.0)
	3.16

	Grafik Tasarıma Giriş I
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%9.1)
	4
(%36.4)
	6
(%54.5)
	4.45

	Grafik Tasarıma Giriş I
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%9.1)
	4
(%36.4)
	6
(%54.5)
	4.45

	Grafik Tasarıma Giriş I
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	6
(%54.5)
	5
(%45.5)
	4.45

	Grafik Tasarıma Giriş I
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	6
(%54.5)
	5
(%45.5)
	4.45

	Portfolyo Tasarımı
	Çıktı 1
	1
(%2.3)
	0
(%0.0)
	5
(%11.4)
	8
(%18.2)
	30
(%68.2)
	4.50

	Portfolyo Tasarımı
	Çıktı 2
	1
(%2.3)
	0
(%0.0)
	4
(%9.1)
	9
(%20.5)
	30
(%68.2)
	4.52

	Portfolyo Tasarımı
	Çıktı 3
	1
(%2.3)
	0
(%0.0)
	4
(%9.1)
	11
(%25.0)
	28
(%63.6)
	4.48

	Portfolyo Tasarımı
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	4
(%9.1)
	12
(%27.3)
	28
(%63.6)
	4.55

	Portfolyo Tasarımı
	Çıktı 5
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	4
(%9.1)
	11
(%25.0)
	29
(%65.9)
	4.57

	Tasarımda Yapay Zeka
	Çıktı 1
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%12.5)
	4
(%50.0)
	3
(%37.5)
	4.25

	Tasarımda Yapay Zeka
	Çıktı 2
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	2
(%25.0)
	4
(%50.0)
	2
(%25.0)
	4.00

	Tasarımda Yapay Zeka
	Çıktı 3
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	1
(%12.5)
	4
(%50.0)
	3
(%37.5)
	4.25

	Tasarımda Yapay Zeka
	Çıktı 4
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	6
(%75.0)
	2
(%25.0)
	4.25

	Tasarımda Yapay Zeka
	Çıktı 5
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	0
(%0.0)
	6
(%75.0)
	2
(%25.0)
	4.25



3- Tüm Ders Öğrenme Çıktıları Bulguları
Tüm derslerdeki öğrenme çıktılarının genel değerlendirmesi; 2849 adet yanıt üzerinden yapılmıştır. Yanıtların %3.9'i 1, %3.1'si 2, %13.3'ü 3, %30.4'ü 4 ve %49.2'i 5 puan düzeyindedir. Genel ortalama 4.18’dir.

Tüm Derslerin Genel Değerlendirme Özeti
	
	1
	2
	3
	4
	5
	Ortalama

	Tüm Derslerin Tüm Öğrenme Çıktılarına Verilen Puanlar
	112
(%3.9)
	89
(%3.1)
	379
(%13.3)
	866
(%30.4)
	1403
(%49.2)
	4.18



4- Genel Değerlendirme
Anket verileri, öğrencilerin ders öğrenme çıktılarıyla ilgili değerlendirmelerinin genel olarak yüksek düzeyde olduğunu göstermektedir. Genel ortalamanın 4.18 olması, öğrenme çıktılarının büyük ölçüde gerçekleştirildiğine işaret etmektedir. Puanların %79.6’inin 4 ve 5 düzeyinde toplanması, öğrencilerin çoğunlukla olumlu görüş bildirdiğini ortaya koymaktadır.

5- İyileştirme Önerileri
Öğrenme çıktıları anket sonuçları genel olarak olumlu olmakla birlikte, eğitim-öğretim kalitesinin sürdürülebilir biçimde artırılması amacıyla aşağıdaki iyileştirme önerileri dikkate alınabilir:
Ders içerikleri ile öğrenme çıktıları arasındaki uyumu güçlendirecek biçimde ders planlarının dönem başında öğrencilere aktarılması.
Derslerde uygulama temelli etkinliklerin, atölye ve proje çalışmalarının artırılarak öğrencinin aktif katılımının desteklenmesi.
Öğrenci geri bildirimlerinin dönem içerisinde ara değerlendirmelerle toplanması ve hızlı bir biçimde geri bildirimlerin uygulanması.
Dersler arası bütünlüğü artırmak için disiplinler arası ortak proje ve sergileme/portfolyo çalışmalarına öğrencilerin teşvik edilmesi.
Ölçme-değerlendirme süreçlerinde rubriklerin kullanılması ve değerlendirme ölçütlerinin paylaşılması.
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