MIMARI TASARIM 202

“KENTSEL CEKIM
NOKTASI”

i i;; : . ‘Kn'i||i>7a.M§_e.5J,

Dr. Ogr. Uyesi Elif ATICI TEKTAS (Kordinator)

Dr. Ogr. Uyesi Derya DEMIRCAN PALABIYIK

Dr. Ogr. Uyesi M.Serhan UNLUTURK



PROJE TANIMI:

Kentsel ¢ekim noktasi, farkli yas gruplarini ayni kamusal zeminde bulusturan;
sosyallesme, dinlenme, Uretim, 6grenme ve etkinlik gibi iglevleri destekleyen gok
islevli bir kamusal yapi + ac¢ik alan sistemidir.

Onerilen kamusal yapi + agik alan kurgusu; sosyallesme, dinlenme, iiretim,
égrenme ve etkinlik gibi farkli kullanim senaryolarini bir arada barindirarak,
gunin farkli zaman dilimlerinde degisen kullanici ihtiyaglarina yanit verebilecek
esnek bir mekénsal yapi sunmayi hedeflemektedir. A¢ik alanlar ile yari agik ve
kapall mekanlar arasinda kurulan gegirgen iligkiler sayesinde, meydan yalnizca
gecilen bir bosluk olmaktan c¢ikarilarak, kalinan, deneyimlenen ve tekrar
edilen bir kentsel durak haline getirilmektedir.

Temel hedef: “Kentliye gunin her saatinde guvenli, erigilebilir ve ¢esitli deneyimler
sunan bir odak mekan uretmek.”

Bu hedef dogrultusunda tasarim, kullanici gidvenligini artiran géris alanlari,
engelsiz erigsim ilkeleri, iklimsel konforu destekleyen gélgelik ve yesil alan
diizenlemeleri ile desteklenirken; ayni zamanda esnek kullanim potansiyeline
sahip mekéanlar araciligiyla kiiltirel etkinlikler, kamusal Uretim ve 6grenme
pratikleri igcin zemin olusturmaktadir.

Balikesir Saat Kulesi ve tarihi sadirvanin bulundugu meydaninin tarihsel ve
simgesel degeri gbz éniinde bulundurularak geligtirilen bu yaklagim, mevcut
kentsel bellegi korumay! ve yeniden yorumlamayi amacglamakta; meydani
gecmis ile glinimiiz arasinda bag kuran, yasayan bir kamusal araytiz olarak
yeniden tanimlamaktadir. Béylece alan, yalnizca fiziksel bir merkez degil; kentin
sosyal, kiilttirel ve mekénsal sirekliligini besleyen bir kentsel ¢cekim odagi
haline gelmektedir.



KULLANICI TiPLERI VE MEKANSAL iHTIYAGLARI

KULLANICI IHTIYACLAR ONERILEN ALANLAR
TIPI
COCUK e Glvenli oyun ve e Yas gruplarina ayrilmis oyun
kesif alani alani (0-3/4-6/7-12)
e GoOrsel temas o Etkilesimli 6grenme duvari /
(ebeveyn gozetimi) mini atolye
e Yumusak zemin, e Cocuk kutiphanesi kosesi /
golgeleme, suya masal alani
kontroll erigim
e Tuvalet + bebek
bakim erigimi
GENC e Sosyallesme ve e Cok amach genglik alani
“aidiyet” hissi (oturma + galisma)
o Uretim/yaraticilik e Maker/medya atblyesi
(muzik, dijital, sanat) (podcast-video, dijital Uretim)
e Spor ve hareket e Skate/bisiklet modulu veya
e Wi-Fi, oturma-sar;j street spor alani
noktalari e Etkinlik sahnesi/ agik hava
sinemasi (konsept
dogrultusunda degigebilir)
YETISKIN e Dinlenme + giindelik e Cok amagl salon (seminer,
kullanim sergi, bulusma)
e Calisma/okuma e Ortak ¢calisma alani (co-
alanlari working)
e Topluluk etkinlikleri, o Kent bellegi/sergi alani (yerel
sergi, egitim kimlik vurgusu)
o Kafe, satis birimi, e Kafe + oturma terasi
danisma
YASLI e Erisilebilirlik (rampa- Sessiz avlu / terapi bahgesi

asansor, kaymaz
zemin)

Kisa mesafeli
dolasim, sik oturma
Sessiz dinlenme
alani
Saglik/danigsma
erigimi

Yuruyus rotasi (kisa halkalar)
Satrang¢/okuma alani

Saglik destek/danigsma birimi
(kGguk olgek)




TASARIMDA DIKKAT EDILMESI GEREKEN KRITERLER

Erisilebilirlik ve kapsayicilik
e TUm yas gruplari i¢in esiksiz dolagim
e Oturma elemanlari sik araliklarla
o Gorsel yonlendirme + aydinlatma guvenligi

Esneklik (mekanin donusebilir olmasi)

o AtOlye < sergi < etkinlik kullanimi
o Acik/yari acik alanlarla birlesebilen plan

Guvenlik ve gozetilebilirlik

o Cocuk alanlari kontrollii sinir + ebeveyn oturma
e KOor noktasiz dolasim, seffaflik

iklimsel konfor

o Golgeleme, ruzgar kontroll
e Yaz-kis kullanim igin yari agik sagaklar

Kimlik ve ¢ekim glicli
o Yerel dokuya referans veren malzeme

o “Landmark” etkisi yaratan bir ana kutle veya ¢ati formu
o Gece aydinlatmasi ile kamusal gorunurluk

Yas gruplari arasi gakigsmayi kontrol etme
o “Aktif zon” (cocuk ve genclere yonelik etkinlik mekanlari)

o “Sakin zon” (yetiskin i¢in ve yagl insanlar icin mekanlar)
e “Ortak zon” (kafe/meydan ve konsept dogrultusunda degisebilir)



PROJE TASARIM SURECI ve BEKLENTILER

1. hafta Proje konusunun tartisiimasi

2. hafta Proje alaninin incelenmesi, analizlerin yapilmasi, alanin ve toplumun
ihtiyaglarinin belirlenerek, kullanici tipine gore ¢6zUm Oonerilerinin
geligtiriimesi (gruplar halinde)

3. hafta Konsept olusturulmasi, bu konsept dogrultusunda alana yonelik fikirlerin
olusturulmasi ve leke g¢alismalarinin yapiimasi
Leke galismasinda;
Kullanici tipine gore proje alaninin etkileriyle birlikte
. “Aktif zon”
. “Sakin zon”
. “Ortak zon”
igin 6neriler ve diyagramlar olusturulmasi.

4. hafta Alanin 1/500 6lgek maketinin yapilarak, verilerin eskiz seklinde makete
islenmesi ve leke ¢alismalarinin vaziyet planina dogru evrilmesi.

5. hafta 1/500 maket ve vaziyet plani ¢alismasinin geligtiriimesi;
Makette ve vaziyet planinda proje alaninin kentle olan iligkisinin
islenmesi.

6. hafta 1/500 maket ve vaziyet plani g¢alismasinin gelistirimesi ve ig
mekanlarinin ayrismasinin yapiimasi.

7. hafta Vaziyet planinin olusturulmasi, zon’larin belirlenmesi, islevlere gore
mekanlarin ayrismasi ve ¢ozumlemelerin baglamasi

8. hafta Vize haftasi

9. hafta Zemin kat planinin geligtiriimesi.

10. hafta | 1/200 maketin iglenmesi ve zemin kat planinin geligtiriimesi,
peyzajin tasariminin dusundlmesi.
Peyzaj tasariminda kentle olan iligkinin duigunulmesi; agik, yari acik
mekanlarin olusturulmasi

11. hafta | Zemin kat ve diger kat planlarinin gelistiriimesi

12. hafta | Bodrum kat, siginak, otopark, teknik birimlerin igslenmesi.

13. hafta | Kat planlarinin gelistiriimesi ve kesitlerle olan ifadesi

14. hafta | Kat planlarinin gelistiriimesi ve kesitlerle olan ifadesi

15. hafta | Cephe ve malzeme tartismalarinin yapiimasi




