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Dersin AKTS

Uzaktan Eğitim

Dersin Amacı Bilgisayar destekliöğretim yazılınrları geliştirebilınek için temel düzeyde
grat'ik ve aniınasyon prograıııları hakkında bilgi sahibi olmayı ve
ctkileşinli an in,ı asvoı,ı lar oluşturabilneyi sağlamaya odaklanmış bir derstir

Dersin İçeriği

Içerik genel anlaıııda şu kontıları kapsar: Crat'ikler ve bitmap resimleri
oluşturn,ıa, metinler, sesler ve videolar üzerinde çalışma, semboller ve
katmanIar kullanına, tiıneline ve tweening işleınleri gerçekleştirme,
ııaskeleıne tekniklerinden yararIaıınra. animasyoırlar üretme, filn klipleri
oltışturıııa Ve yönetme. etkileşiıı için teııel eylemler üzerinde çalışma,
progranılaına dilleri ile gelişmiş etkileşimler üretnre.

Dersin Önkoşulları

Dersi vereııler Doç. Dr. Senı iral Oncü e-nıai l: seııiralı-@gıııail.com

Dersin yardımcıları e-ıııail
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Dersin Yapısı Oğrencilerin dersIere kendi bilgisayarları iIe katılmaları beklenir
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Eğitinıde hareketli ve etkileşiınli nesneleriıı ııeden ve lrangi amaçlarla
ku llanabileceğini aç ıklaı.
flareketli ve etkileşiırrli nesneler hazırlarkeıı görsel tasarım ilkelerinden
f-aydaIanır.

Nesnelerle çalışırken senıboller kullanlr; materyal geliştirme programlarınd
sıkça kullanılan kütüphane özelliğini yorumlar ve gerekli hallerde kulIanır,
Katmanları eık ili şekilde kullanır.

Aııiınasyoııda zamaırIama kavramıııın farkındadır ve zaman cetvelini etkili
bir şekilde kullan ır.

Kare kare aııiınasvolı olı.ıştunııa ile tween oluşıurııa arasındaki farkları
yorunr lar.
Tweeı] oluşturma yönteınlerini birbirinden aylrt eder Ve her türlü tween
yöntemini kullanır.
Ekleıı aracı yardııııyla gelişmiş animasyonlar tasarlar.

Harekeıli ve etkiIeşimli nesnelerin hazırIanmasında kullanılan temel
programlaına koınutları ve tekniklerini bilir ve uygular.

l0. Proje dosl,alaı,ı ile yal,ınlanan dosyalar arasındaki farkları açıklar.

l l. Hareketli ve etkileşimli ı]esnelerin çevrimiçi ve çevrimdışı sisteınler
üzerinde etkili kullanı labilmesi için gerekli yayınlama koşullarını anlar ve
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Hafta Konu on hazırlık Dokümanlar
itinıde aninıasr ı-ın krıllaır ıırı ıDersin tanıııııı. E

Adobe Aniı,ııate amln! tan ln]akI()

l'enıel şekilleri çizııek
+ Temel şekillerin ötesine geçmek
i crafik sen,ı bollerin in kı.ıllanıını
6 kare kare an inıas tınlar olu 1LıIı]]ak

1 Slıa oır oluşturma(Şek i]) I'rrceı r (iıııe ni ilc ıninıas
8 Classic (Klasik) Tween."önteıni ile aııiınasyoıı oluştunla. Düğnre

seır-ıbolleri ıııaklc a]ı
9 Javascript yardımıyla etkileşinı ekleınek. Javascript temelleri

t)e ııı akken lerIc alı
l0 Fonks i onları ku llanınak Sahnedeki nesııelerle çalışn,ıak

C lass'ları (S ın ıfları kııllan ırıık
|2 ses nesıreleri le çalışnıak

videıı nesııeleri lc ılışıııık
1.1 Javascript yardıınıyla etkileşiııı ekleı.ıek. (Code Snippets yaıdıınıyl

video kontrolü). Keıııik aracı yardıınıyla ters kinematik eylemleri
ekleııek,
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