LISANS PROGRAMI DERS TANITIM FORMU

Fakdilte/Y.O/: Mihendislik Fak.

Dersin Ad : Mantik Oyunlari Kodu': Program Adi : Elektrik-Elekironik Mih.
Egitim ve Ogretim I Yikd Krediler
Teori Uygulama. [ Laboratuar Proje/Alan | Odev | Diger | Toplam - . AKTS
Galigmasi T+U+L= Kredi Kredisi
28 0 0 42 20 90 2+0+0=2 3
Yanyili 6 Dili Tirkge
R Temel Alan Alan Teknik Sosyal
Dersin TUru Dersi D Dersi D Segmeli D Secmeli {E

Bilimin temellerini iceren bulmaca ¢ézme ve oyun yetenegi konusunda d@rencinin geligmesini
saglamak, ¢6ziim yaklagimlarini geligtirmek, tecriibe sahibi yapilarak kendine glveni ve anlama
kabiliyetini arttirmak

Dersin Amaci

Ogrenme Ogrenilen mantik ve matematik konulanni problem ¢8zme ve sonug elde etme amaciyla
Giktilan ve kullanabilme, olaylarin mantigini  kavrayarak segenekleri dogru degerlendirebilme, strateji
Yeterlilikler kavramin: anlayip_mevcut duruma uygun en dogru kararlan vererek céziimleri bulma
Ders Kitabi
velveya
Kaynaklar
DEGERLENDIRME OLGUTLERI
Teorik Dersler Proje Dersi ve Bitirme Caligmasi
Varsa (X) Varsa (X)
olarak Yizde (%) olarak Yizde (%)
isaretleyiniz isaretleyiniz
Yariyil Igi Sinavlar X 40 Yanyl Igi Sinaviar
Dénem lgi
Kisa Sinaviar Kontroller
Odevler Ara Teslim
Dénem Odevi (proje, i
rapor, vb) Sozlh Sinav
Laboratuar Yanyil Sonu
Sinavi
Yariyll Sonu Sinavi X 60 Diger
Diger
Hafta Konular

1 1-0 mantigi, kare karalamaca, renkli kare karalamaca

2 Cit oyunu mantigi, olmayana ergi yontemi

3 Deneme yanilma ve incelikleri

4 Deneme yaniima agacinin anlagiimasi

5 151k yak oyunu

6 Benzer oyunlarin ve yapbozlarn genel mantig

7 Sudoku

8 Kakuro

9 Zorluk derecelerinin anlagiimas:

10 Bulmaca tasarimi

1" Bulmaca tasarnimi ve bilgisayar

12 Oyunlarin bilgisayara uyarlanmas: ve ¢dzdurme yontemlerinin anlagiimasi

13 Satrang temelleri ve ipuglan

14 Rubik kiip gahigmalari
Sorumlu Ogretim .
Eiemanlar Dr. Ogr. Uyesi A.Hakan SELGUK
Elektronik Posta aselcuk@balikesir.edu.tr
Web Adresi http://eee balikesir.edu.tr/
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