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Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi

Temel Oyun Programlama

Giiz

Tirkee

2

3

Orgiin (1. Ogretim)

Bu ders ogrencilere oyun teknolojisindeki hizli gelisimi anlamalarini
saglayacak ayni zamanda oyun tasarlama ve uygulama becerisi

kazandirmay1 amaglamaktadir.

Bilgisayar Oyunlar1 ve Endiistrisini tanima ve gelisimini anlama. Oyun
cesitlerini 6grenme. Oyunlar igin gerekli farkli donanim ihtiyaglarim

ogrenme. Oyun tasarlama ve uygulama.
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Uygulamaya dayali etkinlikler

Yariyil Calismalart | Sayist K?;:)ISI Etkinlik Sayis1 | Siire | Toplam Is Yiikii (saat)
Ara Sinav 1 40 Ders Siiresi 14 3 42
Kisa Smav S{mf ]?151 Galisma 14 3 42
Stiresi
Odev Ara Sinavlar 1 2 2
Devam Yariyil Sonu Smav1 | 1 2 2
Uygulama Toplam Is Yiikii: 88
Proje AKTS Kredisi: 3
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Yariyil Sonu Siavi
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Gilintimiizdeki oyun endiistrisi ve gelisimini anlamak
Oyun gelistirme islemini anlamak

Oyun i¢in gerekli farkli donanim ihtiyaglarini 6grenmek
Oyun tasarlamak ve uygulamak

Konu On hazirhik

Dokiimanlar

Ders hakkinda bilgilndirme.

Oyun nedir, oyuncular ne ister?

Ornek oyun analizi.

Hikaye, oynanabilirlik ve teknoloji.

Tasarim araglari

Odagin belirlenmesi

Ara smav

Ara siav
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Oyun motorlarinin karsilastirilmasi.

=
o

Oyun doéngiistiniin kurulmasi ve performans.
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Modelleme ve animasyon.
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Oyun gelistirme.
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Oyun gelistirme.

14

Oyun gelistirme.

kullanan

problemlere ¢6ziim iireten

dilleri konularinda bilgi, beceri ve yetkinlik sahibi olan

tanimlayan, modelleyen ve ¢6zen

bunlar1 egitim ve dgretim siirecine entegre eden

Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takim ¢alismas1 yapabilen

Bilisim teknolojilerini kullanarak bilgiye ulasan, bilgiyi analiz ve sentez
edip degerlendiren ve yeni durumlara gore adapte ederek kullanan

Alaninda 6z yeterlilige sahip olan, 6grenme siirecinde bireysel inisiyatif

Proje yonetim siireglerini kavramis ve elektronik ortamda proje yiiriiten
Mesleki ve etik konularda sorumluluk sahibi olan ve toplumsal

Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, bilgisayar aglar1 ve programlama

Egitim teknolojilerinin tasarlanmasi, planlanmasi, yiiriitiilmesi ve
yonetilmesi siirecini verimli ve etkili kullanan; bu siirecleri inceleyerek
gerekli Uirtinleri, degisiklikleri ve giincellemeleri tasarlayan ve hazirlayan
Ogretim teknolojilerini ve materyallerini, bunlarm derslerde nasil
kullanilacagini bilen; egitim yazilimi, e-6grenme, uzaktan egitim gibi
uygulamalarda rol alan ve gerektiginde ¢evresindekilere destek olan
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi alanindaki problemleri

Giincel ve yenilik¢i bilisim teknolojilerini (donanim ve yazilim) kullanip

Alana 6zgii kullanilabilecek 6grenme-6gretme yaklagimlari, kuramlari,
Ogrenme-0gretme stratejileri, yontem ve tekniklerini uygulayan




